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คํานํา 
 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดดําเนินการจัดการแขงขันงานศิลปหัตถกรรม 
นักเรียนมาอยางตอเนื่อง เพ่ือสืบสานพระราชปณิธานพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 6  
ที่มุงหวังใหเยาวชนไทยสนใจและฝกฝนทักษะฝมือตนเองใหมีความเปนเลิศและรอบรูในวิชาชีพที่ตนเองถนัด  
ที่เปนรากฐานสําคัญในการประกอบอาชีพในอนาคต รวมท้ังเปนการเปดเวทีใหนักเรียนไดแสดงออกถึงความรู
ความสามารถ และความสําเร็จของการจัดการศึกษาสูสาธารณชน โดยจากการจัดการแขงขันงาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ 70 ปการศึกษา 2565 ที่ผานมา ผูบริหารและคณะทํางานไดลง
พ้ืนที่ใหกําลังใจและตรวจเยี่ยมการแขงขัน พบวา จากสถานการณและปจจัยตาง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไป มีหลาย
กิจกรรมที่ควรไดรับการพัฒนาเพ่ือเปนประโยชนกับนักเรียนในการพัฒนาตอยอดสูเสนทางการศึกษาตอ 
และการประกอบอาชีพ จึงไดมีการพิจารณาและปรับปรุงเกณฑการประกวดกิจกรรมประเภทวิชาการ เพื่อให
เกิดการพัฒนาและเติมเต็มกิจกรรมการประกวดในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ใหมีความชัดเจนสอดคลอง 
และเปนปจจุบัน 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ขอขอบคุณผูบริหาร ศึกษานิเทศก ครู นักวิชาการ
ศึกษา ขาราชการบํานาญ และคณะทํางาน ที่ไดรวมจัดทําเกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งท่ี 7๑ ปการศึกษา 2566 ใหสําเร็จลุลวงดวยดี มีความสมบูรณในเนื้อหาและรูปเลม สามารถนํา 
เกณฑการประกวดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนประจําปการศึกษา 2566 มาใชในเกณฑการแขงขัน 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปตอไป 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมการศึกษาปฐมวัย 

 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมการศึกษาปฐมวัย 

 

ชื่อกิจกรรม ระดับชั้น ประเภท 

1.การปนดินน้ํามัน ปฐมวัย ทีม 3 คน 

2.การสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ปฐมวัย ทีม 3 คน 

รวม ๒ กิจกรรม ๒ รายการ 
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1.การปนดนิน้ํามัน 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  
    1.1 นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ ๓ โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหนวยงานอื่น 
    ๑.๒ มีบัตรผูแขงขันติดรูปถายหนาตรง ออกใหโดยหนวยงานตนสังกัดที่สงเขาแขงขัน 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
ประเภททีม ๆ ละ 3 คน 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
3.1 สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  
3.2 หัวขอการปน  
 - คณะกรรมการเปนผูกําหนดหัวขอในวันแขงขัน จํานวน  5  หัวขอ  
 - หัวขอควรสื่อความหมายไดชัดเจน ไมมีลักษณะเปนนามธรรมที่เด็กเขาใจไดยาก 
 - ใหตัวแทนเด็กที่เขาแขงขัน เปนผูจับฉลากหัวขอการแขงขัน 

 3.๓ วสัดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  

-  ดินน้ํามันไรสารชนิดกอน ผิวเรียบ  ไมสะทอนแสง  และไมผานการใช  
* หาม แกะกระดาษ/พลาสติกหุมหอดินน้ํามัน กอนใหคณะกรรมการสนามตรวจอุปกรณการแขงขัน 
* หาม นวดดินน้ํามันหรือทําสิ่งใด ๆ กับดินน้ํามันกอนเขาแขงขัน                
* หาม ใชดินน้ํามันชนิดเสน/แทงกลม เขาแขงขัน 
* หาม ใชอุปกรณในการยึด ติด พิมพลาย อุปกรณตกแตง เศษไม/แทงไมทุกชนิดและอุปกรณตัดดินน้ํามัน  

-  ฐานรองใชไมอัดขนาดกวาง 10 นิ้ว ยาว 15 นิ้ว ไมมีกรอบและขาตั้ง ไมมีการตกแตง  
-  แผนรองนวด  

3.๔  ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันที่เตรียมมาและแกะกระดาษหรือพลาสติกที่หอกอน
ดินน้ํามันกอนการแขงขัน ตอหนาคณะกรรมการเทานั้น 

๓.๕  เวลาที่ใชในการแขงขัน 3 ชั่วโมง (ไมรวมเวลาในการสัมภาษณเด็ก ท้ังนี้หากเด็กทํางานเสร็จ
กอนเวลากรรมการสามารถเขาสัมภาษณเด็กได) 

3.6  แตงกายดวยชุดนักเรียน หรือชุดกีฬาประจําโรงเรียน 
3.7  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

4. เกณฑการใหคะแนนการปนดินน้ํามัน 100 คะแนน  
๔.1 กระบวนการทํางาน 25 คะแนน 
 1) วางแผนการทํางานรวมกัน 5 คะแนน 
 2) มีสวนรวมในการทํางาน 10 คะแนน 
3) ทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 

 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ 5 คะแนน 
๔.๒ จินตนาการและความคิดสรางสรรค 25 คะแนน 
 1) มีองคประกอบหลากหลาย 10 คะแนน 
 2) มีรายละเอียดแปลกใหม 
 
 

15 คะแนน 
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๔.๓ การจัดองคประกอบ  25 คะแนน 

 1)  มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
 2) ใชสีดินน้ํามันหลากหลาย  5 คะแนน 
 3) มีความสมดุลของการจัดองคประกอบ 10 คะแนน 
๔.๔ เนื้อหา 25 คะแนน 
 1) มีความสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 10 คะแนน 
 2) อธิบายรายละเอียดเก่ียวกับชิ้นงานเปนเรื่องราวสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 
     (สัมภาษณเจาของชิ้นงาน) 

15 คะแนน 

๕. เกณฑการตัดสิน  
รอยละ ๘๐ – ๑๐๐ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
รอยละ ๗๐ – ๗๙  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
รอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  

๖. คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน ๓ - ๕ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

- เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย  
- เปนครผููสอนระดับปฐมวัย  
- เปนผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัย  

หมายเหตุ 
- กรรมการควรชี้แจงกติกาการแขงขันและเกณฑการใหคะแนน กอนทําการแขงขัน 
- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

7. สถานท่ีจัดแขงขนั  
หองที่ไมมีเสียงหรือสิ่งรบกวนจากภายนอก  

๘. การเขาแขงขันระดับเขตพื้นท่ีและระดับภาค  

 กรณีท่ีมีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 2 ทีมขึ้นไป ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ 4.2 
จินตนาการและความคิดสรางสรรค เปนหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกวาถือเปนผูชนะ หากมีคะแนนเทากัน  
ให พิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ 4.3 การจัดองคประกอบ กรณีคะแนนเทากันทุกขอให 
ประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

9. ผูประสานงานประจําสนาม 
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2. การสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ  
๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

๑.๑ นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ ๓ โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหนวยงานอ่ืน 
๑.๒ มีบัตรผูแขงขันติดรูปถายหนาตรง ออกใหโดยหนวยงานตนสังกัดที่สงเขาแขงขัน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
ประเภททีม ๆ ละ ๓ คน  

๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
๓.๑ สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  

 ๓.๒ หัวขอการฉีก ตัด ปะ กระดาษ 
     - คณะกรรมการเปนผูกําหนดหัวขอในวันแขงขัน จํานวน  5  หัวขอ  
     - หัวขอควรสื่อความหมายไดชัดเจน ไมมีลักษณะเปนนามธรรมที่เด็กเขาใจไดยาก 
     - ใหตัวแทนเด็กที่เขาแขงขัน เปนผูจับฉลากหัวขอการแขงขัน 

๓.๓ วัสดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  
   - กระดาษขาว–เทา อยางหนา ขนาดกวาง ๑๐ นิ้ว ยาว ๑๕ นิ้ว ไมมีกรอบ และขาตั้ง ไมมีการตกแตง  
   - กระดาษที่ใชในการฉีก ตัด ปะ ใชกระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอรสีหนาเดียวเทานั้น  

และไมเปนกระดาษสีสะทอนแสง 
   - ผาเช็ดมือ  
   - กรรไกรปลายมน  
   - กาวลาเท็กซพรอมที่ทากาว  
หาม ฉีก ตัดกระดาษที่ใชในการแขงขัน ใหมขีนาดเล็กกวาขนาดกระดาษ A ๔ หรือ ขนาด ๒๑  X 29.7 ซม.  
หาม ตัด พับ กระดาษเปนรูปราง เสน หรือเปนแถบ มาลวงหนา  
หาม รางภาพดวยดินสอ หรือใชอุปกรณใดๆ ในการขีด หรือทําใหเกิดรอย บนกระดาษเทา – ขาว  

กระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอรสีหนาเดียว  กอนและระหวางการแขงขัน 
หาม มวน พับ ขยํา บิด และหนุนกระดาษ เพ่ือสรางชิ้นงานเปน ๓ มิติ  
หาม ใชกาวน้ําชนิดหลอด และชนิดแทง 
๓.๔ ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันท่ีเตรียมมาตอหนาคณะกรรมการกอนการแขงขัน 
๓.5 เวลาที่ใชในการแขงขัน ๓ ชั่วโมง (ไมรวมเวลาในการสัมภาษณเด็ก ทั้งนี้หากเด็กทํางานเสร็จ 

กอนเวลากรรมการสามารถเขาสัมภาษณเด็กได) 
๓.6 แตงกายดวยชุดนักเรียนหรือชดุกีฬาประจําโรงเรียน  
๓.7 ผลการตัดสนิของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  
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๔. เกณฑการใหคะแนนการสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ๑๐๐ คะแนน  

๔.1 กระบวนการทํางาน 25 คะแนน 
 1) วางแผนการทํางานรวมกัน 5 คะแนน 
 2) มีสวนรวมในการทํางาน 10 คะแนน 
3) ทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 

 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ 5 คะแนน 
๔.๒ จินตนาการและความคิดสรางสรรค 25 คะแนน 
 1) มีองคประกอบหลากหลาย 10 คะแนน 
 2) มีรายละเอียดแปลกใหม 15 คะแนน 
๔.๓ การจัดองคประกอบ  25 คะแนน 
 1) มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
 2) ใชสีของกระดาษท่ีหลากหลาย 5 คะแนน 
 3) มีความสมดุลของการจัดองคประกอบ 10 คะแนน 
๔.๔ เนื้อหา 25 คะแนน 
1) มีความสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 10 คะแนน 
2) อธิบายรายละเอียดเก่ียวกับชิ้นงานเปนเรื่องราวสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 
    (สัมภาษณเจาของชิ้นงาน) 

15 คะแนน 

 

  

๕. เกณฑการตัดสิน  
รอยละ ๘๐ - ๑๐๐ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
รอยละ ๗๐ - ๗๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
รอยละ ๖๐ - ๖๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 

๖. คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน ๓ - ๕ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

- เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย  
- เปนครผููสอนระดับปฐมวัย  
- เปนผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัย  

หมายเหตุ 
- กรรมการควรชี้แจงกติกาการแขงขันและเกณฑการใหคะแนน กอนทําการแขงขัน 
- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

7.สถานที่จัดแขงขนั  

หองที่ไมมีเสียงและสิ่งรบกวนจากภายนอก  
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๘. การเขาแขงขันระดับเขตพื้นท่ีและระดับภาค  

 กรณีท่ีมีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 2 ทีมขึ้นไป ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนน 
ในหัวขอ ๔.2 จินตนาการและความคิดสรางสรรค เปนหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกวาถือเปนผูชนะ  
หากมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ ๔.3 การจัดองคประกอบ กรณีคะแนน
เทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

9. ผูประสานงานประจําสนาม 

-  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



8 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครัง้ที่ 7๑  

ปการศึกษา ๒๕๖๖ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(วิทยาศาสตร) 
 

 
 

ชื่อกิจกรรม 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น  
ประเภท 

 
หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 
1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร  √ √ √ √ ทีม  

3 คน 
 

2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร 
 ประเภททดลอง 

 √ √ √ √ ทีม  
3 คน 

 

๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร 
 (Science Show) 

 √ √ √ √ ทีม  
3 คน 

 

  3 3 3 3   
รวม      

 ๖ ๖   
รวม ๓ กิจกรรม 12 รายการ   
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1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร 
1.  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6  
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1-3  
 1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4-6  

2.  ประเภท และระดับชั้น (โรงเรียนมีสิทธิ์สงไดโรงเรียนละ ๑ ทีม โดย ๑ ทีมประกอบดวยนักเรียน ๓ คนและ
ครผููฝกสอนไมเกินทีมละ 2 คน)  
     2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. 4-6 สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
     2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพป. และ อบจ.ที่มีชั้นเรียน ป.1-ม.3  
     2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพม. และสังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัดยกเวนในกลุม 2.2  
     2.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. 4-6 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
     3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
     3.2 ขอบขายการดําเนินการแขงขัน 

 การแขงขัน ระดับกลุมเครือขาย เขตพื้นที่ และระดับภาค (ระดับชาติ) แบงการแขงขันออกเปน  2 รอบ  
ดังนี้ 

 3.2.1 รอบที่ 1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคเชา) 
  -  ขอบขายของเนื้อหา ความรูเก่ียวกับสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในแตละระดับชั้น 

ความรูทั่วไปเก่ียวกับวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เหตุการณปจจุบัน 
 -  ผูเขาแขงขันทําขอสอบแบบปรนัย 40 ขอ และขอสอบแบบโจทยสถานการณตามแนว 

การประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จํานวน 2 ขอ (เวลาที่ใชแขงขัน 60 นาที) แบงเนื้อหา ดังนี ้
    1) เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย 20 ขอ (ครอบคลุมสาระวิทยาศาสตรชีวภาพ วิทยาศาสตรกายภาพ 

วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ และเทคโนโลยี อยางละเทา ๆ กัน) 
2) ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรทีบู่รณาการกับ 

สาระวิชาวิทยาศาสตร 20 ขอ  
3) โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาต ิ2 ขอ (โจทยสถานการณ 

ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติทั้ง 2 ขอนั้น แตละขอประกอบดวยขอคําถามยอยแบบเขียน  
อธิบายคําตอบ และแบบเลือกตอบในรูปแบบตาง ๆ ไดตามความเหมาะสม) 

 - ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจํานวน 20 ขอ คณะกรรมการเปนผูอานขอคําถามโดยไมม ี
ขอคําถามปรากฏ หากมีรูปภาพประกอบขอคําถามจะแสดงบนจอหรือในกระดาษคําตอบ ใหผูเขาแขงขันฟงและ
ตอบคําถามลงในกระดาษคําตอบ (เวลาที่ใชแขงขัน 30 นาที เวลาที่ใชในแตละขออาจจะไมเทากันขึ้นอยูกับ
ความยากงายของขอคําถาม)  

- ผูเขาแขงขันท่ีทําคะแนนไดลําดับที่ 1 – 12 ไดสิทธิ์เขาแขงขันรอบที่ 2 ในกรณีที่มีทีมได 
คะแนนรวมเทากันใหพิจารณาจัดลําดับ ดังนี ้

1) คะแนนโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 
2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวท ี
3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
4) คะแนนในสวนของเนื้อหาทั่วไป 
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3.2.2 รอบที่ 2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคบาย เวลาท่ีใชแขงขัน 
2 ชั่วโมง) คณะกรรมการเปนผูกําหนดสถานการณปญหา 1  สถานการณที่บูรณาการกับสาระวิชาวิทยาศาสตร 
และผูเขาแขงขันดําเนินการแกปญหาตามสถานการณ โดยเลือกใชวัสดุอุปกรณตามความจําเปน 

3.2.3 ในกรณทีี่ทีมผูชนะไดคะแนนเทากันใหพิจารณาจัดลําดับ ดงันี้ 
1) คะแนนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวท ี
3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
4) คะแนนในสวนของเนื้อหาทั่วไป 

3.2.4 สื่อ วัสดุอุปกรณ  ขอสอบ  สถานการณปญหา  กระดาษคําตอบ  คณะกรรมการเปนผูจัดเตรียม 
โดยขอสอบและกระดาษคําตอบ แจกผูเขาแขงทุกทีมในวันแขงขัน ทีมละ 1 ฉบับ และไมอนุญาตใหนํา    
เครื่องคดิเลขหรืออุปกรณชวยคาํนวณอ่ืน ๆ เขาไปในหองแขงขัน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 200 คะแนน) ดังนี้ 

 4.1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
 4.1.1  เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย 20 ขอ ขอ ๆ ละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน 
 4.1.2  ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่บูรณาการกับสาระวิชา 

วิทยาศาสตร 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน  
4.1.3  โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาต ิ2 ขอๆ ละ ๑๐ คะแนน 

รวม 20 คะแนน 
 4.1.4  ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจํานวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 

 4.2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
 4.2.1  การเตรียมวัสดุอุปกรณ 10 คะแนน 
  1) เลือกใชวัสด/ุอุปกรณ/เครื่องมือตามความจําเปน 2 คะแนน 
  2) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือเหมาะสมกับประเภท 3 คะแนน 
  3) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือถูกตองตามวัตถุประสงคของการใชงาน 3 คะแนน 
  4) จัดวางอุปกรณเปนระเบียบ รักษาความสะอาดตลอดเวลา 2 คะแนน 
 4.2.2  การวางแผนและการออกแบบการทดลอง 10 คะแนน 
  1) ระบุปญหา 2 คะแนน 
  2) ตั้งสมมติฐาน เขาใจงาย เปนแนวทางที่นําไปสูการปญหา 2 คะแนน 
  3) ระบุตัวแปรไดถูกตอง สอดคลอง เหมาะสม 3 คะแนน 

4) ออกแบบขั้นตอนการแกปญหาไดสอดคลองเหมาะสม 3 คะแนน 
  4.2.3  การปฏิบัติการทดลอง 30 คะแนน 
  1) คลองแคลวในการทํางาน เสร็จภายในเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 
  2) เทคนิคการทดลอง การใชเครื่องมือ อานคาจากเครื่องมือ 5 คะแนน 
  3) ปฏิบัติตามขั้นตอนการแกปญหาที่วางแผนไว 5 คะแนน 

4) มีการทดลองซ้ํา 5 คะแนน 
5) บันทึกผล โดยคํานึงถึงหนวย และเลขนัยสําคัญ 5 คะแนน 
6) การจัดกระทําขอมูลเหมาะสม ชัดเจน 5 คะแนน 
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 4.2.4  การเขียนรายงานการทดลอง 50 คะแนน แบงเปน 
 1)  ตั้งชื่อเรื่อง ๓ คะแนน 
 2)  กําหนดวัตถุประสงค 5 คะแนน 
 3)  ตั้งสมมติฐาน 4 คะแนน 
 4)  กําหนดตัวแปร 4 คะแนน 
 5)  วัสดุอุปกรณ ๒ คะแนน 
 6)  วิธีการทดลอง 12 คะแนน 
 7)  บันทึกผลการทดลอง 10 คะแนน 
 8)  อภิปรายและสรุปผลการทดลอง 10 คะแนน 

 4.3 นําคะแนนในขอ 4.1 และ 4.2 รวมกันเปนคะแนน 200 คะแนน แลวคิดคาเฉลี่ยรอยละ 
5.  เกณฑการไดรับรางวัล 

 ๕.๑  ทีมที่ผานเขารอบที่ ๒ (ลําดับที่ ๑ - ๑๒) ใหนําคะแนนการแขงขันในรอบที่ ๑ และรอบที่ ๒ มารวมกัน 
แลวคิดเปนรอยละ 

 รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรชมเชย 

 หมายเหต ุกรณีทีมใดไดคะแนนในรอบที่ ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง 
 ๕.๒  นักเรียนที่ไมผานเขารอบ ๑๒ ทีมสุดทาย 

  ทีมใดไดคะแนนในรอบที่ ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง ถาไดคะแนน 
นอยกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตรเขารวม 

  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
6.  คณะกรรมการการแขงขัน 

 6.1 จํานวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละอยางนอย 5 คน ประกอบดวย ครู  ศึกษานิเทศกหรือ บุคลากรอืน่  
ที่เหมาะสม 

 6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการตองมีความรูดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยคีรอบคลุมทุกสาขาวิชา 
 ๖.๓ ครูท่ีมีรายชื่อเปนผูฝกสอนไมมีสิทธิ์เปนคณะกรรมการการแขงขัน 

7.  สถานที่แขงขัน 
 7.1 การสอบปรนัย จัดสอบในหองเรียน 
 7.2 การตอบสดบนเวทีจัดเวทีสําหรับพิธีกรดําเนินการอานคําถามเปนรายขอ มีเวลาใหผูเขาแขงขัน 

แตละทีมตอบคําถาม และจัดใหมีการแสดงคะแนนเปนรายขอ (real time) 
 7.3 การแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรจัดแขงขันในหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร 

8.  การเขาแขงขันระดับภาค (ระดับชาติ) 
 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

เขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ)  
9.  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
     คณะกรรมการ หนวยงานที่จัดการแขงขัน และสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิ์ในการนํา 
ผลงานของนักเรียนที่สงเขารวมการแขงขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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ใบสงรายชื่อผูเขาแขงขัน 
   1.  กิจกรรม “การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร”  
   2.  ระดับชั้น ......................................................... 
   3.  ชื่อ-นามสกุล นักเรียนผูเขาแขงขัน 
        คนที่ 1 ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 
        คนที่ ๒ ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 
        คนที่ ๓ ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 

 4. ครูผูฝกสอน 
คนที่ ๑ ................................................................................... ตําแหนง................................. 
เบอรมือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 
คนที่ ๒ ................................................................................... ตําแหนง................................. 
เบอรมือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 

 5. ชื่อโรงเรียน ............................................................................................................................. 
 6. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา .................................. ภูมิภาค................................................. 
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2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

๑.  คุณสมบัติผูเขาประกวด 

   ๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖  

๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓  

๑.๓ นักเรียนระดับชั้น ม. ๔-๖ 

๒.  ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด (ประเภททีม ๒ - ๓ คน)  

  ๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖ สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

  ๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๑-๓ สังกัด สพป. และ อบจ.ที่มีชั้นเรียน ป.๑-ม.๓  

  ๒.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๑-๓ สังกัด สพม. และสังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัดยกเวนในกลุม ๒.๒ 

  ๒.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. ๔-๖ สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

๓.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด 

  ๓.๑ สงรายชื่อนักเรียนผูเขาประกวด ทีมละ ๒ - ๓ คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษา ทีมละไมเกิน ๒ คน         

ตามแบบฟอรมที่กําหนด 

  ๓.๒ โครงงานที่สงเขาประกวดตองเปนโครงงานวิทยาศาสตรประเภททดลอง ที่เก่ียวของกับกลุมสาระ    

การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีการทดลองทางวิทยาศาสตรที่ใชวิธีการทางวิทยาศาสตร หรือเทคโนโลยี           

ในการศึกษาหาความรูเพ่ือใหไดคําตอบในเรื่องที่ศึกษา 

๓.๓ การประกวดระดับภาค (ระดับชาติ) ตองสงเอกสารตอไปนี้  

   ๑) รูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตร จํานวน ๖ ชุด และไฟลรูปเลมรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร (.pdf) สงลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร หรือการลงเวลาแสดง  

การสงในแบบฟอรม ณ สนาม/ศูนยการแขงขัน) รูปแบบการสงไฟลใชรูปแบบทีส่นาม/ศูนยการแขงขันกําหนด 

   ๒) ไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร (.ppt และ .pdf)  สําหรับนําเสนอในวันแขงขันตอ

คณะกรรมการ ลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวดหรือตามที่ศูนยการแขงขัน/สนามการแขงขันเห็นวาเหมาะสม 

รูปแบบการสงไฟลใชรูปแบบที่สนาม/ศูนยการแขงขันกําหนด  

 ๓.๔ การจัดทําไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร ใหจัดทําโดยใชโปรแกรมนําเสนอ เปนไฟล .ppt และ 

.pdf เพ่ือใชรวมกับการนําเสนอปากเปลาตอคณะกรรมการในวันแขงขัน (ไมนําเสนอในลักษณะของวิดิโอทั้งหมด) 

สามารถใสรูป หรือ วีดิโอเพื่อนําเสนอขอมูลประกอบในบางชวงได  

   ๓.๕ นําเสนอโครงงานปากเปลาตอคณะกรรมประกอบไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร (.ppt หรือ 

.pdf) ประมาณ ๗ นาที และตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ ๘ นาที รวมเวลาการนําเสนอ และตอบขอซักถาม        

ใชเวลาประมาณ ๑๕ นาที  

๓.๖ อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีนํามาสาธิตประกอบการนําเสนอ อาจวางบนโตะ โดยไมยื่นออกมาจากโตะ            

เกิน ๖๐ ซม. หากไมสามารถวางบนโตะไดใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ อุปกรณที่ไมเกี่ยวของกับ

โครงงานวิทยาศาสตร เชน อุปกรณตกแตงตาง ๆ ไมนํามาคิดเปนคะแนน 

๓.๗ ใหเจาภาพหรือคณะกรรมการดําเนินงานจัดเตรียมโตะสําหรับวางอุปกรณที่ผูเขาแขงขันนํามา

ประกอบการนําเสนอหรือสาธิต โดยจัดใหเทากันขนาดไมเกิน ๑.๕๐ ม. × ๑.๒๐ ม. 
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  ๓.๘ สื่อ วัสดุอุปกรณผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง 

๓.๙ แนวทางในการจัดการแขงขัน (ระดับชาติ) 

                 - การจัดกิจกรรมการแขงขันโครงงานวิทยาศาสตรแบงเปนชวงการแขงขันวันละไมเกิน ๒๕ ทีมตอวัน 

                 - อุปกรณอ่ืน ๆ ที่นํามาสาธิตประกอบการนําเสนอ ตองจัดวางบนโตะเพ่ือเตรียมความพรอมกอน

ลําดับการนําเสนอตอคณะกรรมการ  

       - ไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร ใชไฟลที่ผูประกวดแขงขันสงมายังศูนยการแขงขัน/สนามแขงขัน 

ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 

                 - เริ่มการนําเสนอโครงงานเวลาประมาณ ๐๙.๐๐ น. และควรเลิกการนําเสนอโครงงาน 

ไมเกินเวลา ๑๗.๐๐ น. 
 

หมายเหตุ ครูผูฝกสอนสามารถชวยเหลือในการจัดเตรียมและเคลื่อนยายโตะอุปกรณเทานั้น ไมสามารถ

ชวยเหลือในการนําเสนอใด ๆ เชน ชวยคลิกสไลดนําเสนอ 
 

๔.  เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังนี ้

๔.๑  เปาหมาย/ปญหาในการทําโครงงาน และการออกแบบการทดลอง   ๓๕ คะแนน  

                 -  ความคิดริเริ่มสรางสรรคและมีการสรางวัตกรรมหรือองคความรูใหม   (๑๐ คะแนน)  

•  ปญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแกปญหามีความนาสนใจและแปลกใหม ๕ คะแนน 

•  การทําโครงงานมีการสรางนวัตกรรมหรือองคความรูใหม   ๕ คะแนน 

        -  คณุคาของโครงงาน        (๑๐ คะแนน)  

•  มีความคุมคา สามารถนําไปใชประโยชนไดจริง หรือนําไปพัฒนาแนวคิด  

  หรือใชเปนแนวทางในการแกปญหาในชุมชน ทองถ่ิน สังคม   ๕ คะแนน 

•  การทําโครงงานมีการฝกกระบวนการที่กอใหเกิดความรู ทักษะกระบวนการ 

   ทางวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตรกับผูเขาประกวดแขงขัน  ๕ คะแนน 

       - การออกแบบการทดลอง        (๑๕ คะแนน)  

•  ปญหา สมมติฐาน การกําหนดตัวแปร วิธีการทดลอง  

ผลการศึกษาและสรุปผลการศึกษามีความสอดคลองกัน   ๕ คะแนน 

•  มีการแบงกลุมการทดลอง      ๕ คะแนน 

•  ขอมูลมีความนาเชื่อถือ มีการทําการทดลองซ้ํา    ๒.๕ คะแนน 

•  เลือกใชเครื่องมือไดถูกตอง เหมาะสม     ๒.๕ คะแนน 

 

   ๔.๒  ความสมบูรณของรายงานโครงงานวิทยาศาสตร       ๓๐ คะแนน 

         -  ความถูกตองตามแบบฟอรม มีหัวขอครบถวน ถูกตอง       

                    และเรียงลําดับตามแบบฟอรมที่กําหนด     (๓ คะแนน) 

       -  วัตถุประสงคและสมมติฐานมีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองปญหา  (๓ คะแนน) 

         -  การกําหนดตัวแปร มีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองกับสิ่งท่ีศึกษา (๔ คะแนน) 
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         -  การอางถึงความรูที่เก่ียวของไดอยางถูกตองเหมาะสม        

                    ขอมูลที่อางอิงสอดคลองกับปญหา และรูปแบบการเขียนอางอิงถูกตอง  (๓ คะแนน) 

         -  การนําเสนอขอมูล มีการจัดกระทําขอมูล        

              และเลือกใชรูปแบบการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสม     (๕ คะแนน) 

       -  การใชภาษา ศัพททางวิทยาศาสตร มีความถูกตองชัดเจน ครอบคลุม  

สามารถสื่อสารขอมูลใหผูอื่นเขาใจและใชศัพททางวิทยาศาสตร 

ไดอยางถูกตองและเหมาะสม       (๒ คะแนน) 

       -  สรุปผลและอภิปรายผลไดอยางมีเหตุผล เปรียบเทียบผลท่ีไดกับรายงาน 

ที่เคยมีการศึกษาไว หรืองานที่มีความเกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษา 

รวมทั้งมีขอเสนอแนะในการศึกษาตอไป       (๑๐ คะแนน) 

 

๔.๓  การนําเสนอปากเปลา          ๓๕ คะแนน 

       -  ภาพรวม องคประกอบในไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตรมีความชัดเจน   

          และมีสื่อ อุปกรณ ชิ้นงาน ประกอบการนําเสนอที่เหมาะสม   (๕ คะแนน) 

       -  การนําเสนอปากเปลา          

                    ระยะเวลา บุคลิกภาพ ภาษาที่ใช           (๑๐ คะแนน) 

         -  การตอบคําถาม           

                    ความถูกตอง ความรูความเขาใจในเรื่องที่ทํา ความมั่นใจในการตอบคําถาม  

          การมีสวนรวมของสมาชิก       (๑๕ คะแนน) 

       -  หลักฐานที่มาของขอมูล (เชน สมุดบันทึกการทําโครงงาน, log book)   (๕ คะแนน) 

 

๕. เกณฑการไดรับรางวัล 

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ ๗๐ – ๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ต่ํากวารอยละ ๖๐ ไดรับไดรับเกียรติบัตร*  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

*  การประกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด การประกวดระดับชาติ 

ไดรับเกียรติบัตรชมเชย 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

หมายเหต ุ๑. โครงงานที่ไดรับรางวัลตองมีคะแนนตามเกณฑและควรมีลักษณะเพ่ิมเติมดังตอไปนี้ 

                               ๑) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง เปนโครงงานท่ีมีเนื้อหาสาระทางวิชาการ          

ที่ถูกตองสมบูรณและทันสมัย มีแนวคิดและการนําเสนอที่ชัดเจน 

                            ๒) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน ใชเกณฑเดียวกับเหรียญทองแดง และมี

แนวโนมสามารถนําไปใชอางอิง หรือนําไปปฏิบัติได 
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                            ๓) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง ใชเกณฑเดียวกับเหรียญเงิน และมีการ

กระตุนใหเกิดความคิดและการคนควาตอเนื่อง เปนที่เชื่อถือและยอมรับตั้งแตระดับสถานศึกษา ทองถิ่น  

เขตพ้ืนที่การศึกษา ภูมิภาค ประเทศ ถึงระดับนานาชาติ อยางนอยหนึ่งระดับ  

    ๒. กรณีที่สมาชิกในทีมไมสามารถเขารวมการแขงขันได ถาเปนทีมที่มีสมาชิก ๓ คน 

อนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีมได ๑ คน หรือใหสมาชิก ๒ คนที่เหลือเขารวมการแขงขันได ถาเปนทีมที่มี

สมาชิก ๒ คน ไมอนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีม และไมอนุญาตใหสมาชิกที่เหลือ ๑ คน เขารวมการแขงขัน 

๖. คณะกรรมการการประกวด 

          จํานวนระดับชั้นละ ๑ ทีม ทีมละ ๕ คน 

          คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

               ๑) ครูหรือบุคลากรทางการศึกษาหรือบุคลากรอื่น ๆ ท่ีมีความรูดานวิทยาศาสตร หรือมี

ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม (ในกรณีคณะกรรมการระดับชาติ ควรมีผลงานเปนที่ยอมรับ 

ในระดับภูมิภาคข้ึนไป) 

               ๒) บุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญดานกระบวนการทางวิทยาศาสตรในทองถ่ินหรือในสถาบันการศึกษา 

          หมายเหตุ ไมแตงตั้งบุคคลที่มีสวนไดสวนเสียกับผลการประกวดเปนกรรมการ เชน แตงต้ังครูในโรงเรยีน 

ที่สงทีมเขารวมประกวดเปนคณะกรรมการ เปนตน  

๗. สถานที่ประกวด 

          หองประชุม ที่มีเครื่องเสียง คอมพิวเตอร เครื่องฉายโปรเจคเตอร (Projecter) หรือจอแสดงผล  

และควรจัดเตรียมพอยเตอร (Pointer) หรืออุปกรณอํานวยความสะดวกในการเปลี่ยนสไลดนําเสนอ  

หองประชุมสามารถรองรับผูแขงขันและผูสนใจเขารับฟงการนําเสนอได  

๘. การเขาประกวดระดับภาค (ระดับชาติ) 

          ๘.๑ ใหทีมที่เปนตัวแทนของของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาประกวดในระดับชาติทุกกิจกรรมตองได

คะแนน 

                ระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  

          ๘.๒ ในกรณปีระกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติที่มีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  

                มีมากกวา ๑ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนน  

                ขอที่ ๔.๑ เทากันใหดูขอที่ ๔.๒ ทีมที่ไดคะแนนขอที่ ๔.๒ มากกวาถือเปนผูชนะแตถาขอที่ ๔.๒   

                เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหคณะกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

๙. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

          ผลงานของนักเรียนทีส่งเขารวมการประกวดในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้น คณะกรรมการ/ หนวยงาน 

ที่จัดการประกวดและสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิในการนําไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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๑๐. รูปแบบการเขยีนรายงาน 

 

 

 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

๑......................................................................................................................................... 

๒.......................................................................................................................................... 

๓......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

๑. ...................................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................................... 

โรงเรียน........................................สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร 

ประเภททดลอง ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานงานมหกรรมความสามารถทางศิลปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน 

ปการศึกษา…………… วันท่ี ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 

 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

๑. ......................................................................................................................................... 

๒. ......................................................................................................................................... 

๓. ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา       ๑. ...................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................... 

 

 
 

         บทคดัยอ 

         กิตติกรรมประกาศ 

         สารบัญ 

         สารบัญตาราง 

         สารบัญรูปภาพ 

         บทท่ี ๑               บทนํา 

         บทท่ี ๒               เอกสารที่เก่ียวของ 

         บทท่ี ๓               อปุกรณและวิธีการดําเนินการ                                  ความยาวไมเกิน 20 หนา 

         บทท่ี ๔               ผลการดําเนินการ 

         บทท่ี ๕               สรุปผลการดําเนินการ/อภิปรายผลการดําเนินการ 

          

การอางอิง 

          ภาคผนวก            จํานวนไมเกิน ๑๐ หนา 

หมายเหตุ   ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาดเอ ๔ พิมพหนาเดียว ความยาวไมเกิน  

               ๒๐ หนา เฉพาะบทที่ ๑-๕ รวมสรุปผลการดําเนินการ อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน ๑๐ หนา 

               ขนาดตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖  

               **สงรูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตรพรอมซีดีการนําเสนอโครงงานไมเกิน 7 นาทีและไฟล  

บทคัดยอจํานวน ๖ ชุด โดยสงลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร) 
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(รูปแบบบทคัดยอ) 

       

ชื่อโครงงาน…………………………………………………………………………………………………………………………………........ 

ชื่อผูจัดทําโครงงาน……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อครูที่ปรึกษา……………………………………………………………………………………………………………………………………. 

อีเมลครูที่ปรึกษา………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โรงเรียน......................................................... อําเภอ.......................... จังหวัด .................................................. 

ปการศึกษา………………………… 

บทคัดยอ 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….…

…….………………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…….………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…...

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

คําสําคัญ …………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

หมายเหตุ 
          ความยาวของบทคัดยอไมเกิน ๑ หนากระดาษเอ ๔ 
                   -  หัวกระดาษดานบน 3.81 ซม. 
                   -  หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
                   -  ดานซาย 3.81 ซม. 
                   -  ดานขวา 2.54 ซม. 
          ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖ 
 
 

ดานบน 3.81 ซม. 

ดานซาย 3.81 ซม. ดานขวา 2.54 ซม. 
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ใบสงรายชื่อนักเรียนเขาประกวด 

 

  ๑.  กิจกรรม “โครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง” เรื่อง............................................... 

              ๒.  ระดับชั้น ......................................................... 

              ๓.  ชื่อ/นามสกุล นักเรียน 

                        คนที่ ๑............................................................. ชั้น…………………….......................  

                        เกิดวันที่……....เดือน…………………พ.ศ………………...อายุ…………………...ป 

                        คนที่ ๒...............................................................ชั้น…………………….......................  

                        เกิดวันที่……....เดือน………………….พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 
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๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 
           การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) เปนกิจกรรมการสื่อสารทางวิทยาศาสตร 
ที่สรางแรงบันดาลใจ และปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6  
         1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1-3  
         1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4-6  
2. ประเภท และระดับชั้น (ประเภททีม 3 คน 1 โรงเรียน มีสิทธิสงได 1 ทีม)  

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. 4-6 สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพป. และ อบจ.ท่ีมีชั้นเรียน ป.1-ม.3  
2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด ยกเวนในกลุม 2.2  
2.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. 4-6 สังกัด สพม. และ สังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัด  

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูผูฝกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด  
3.2 ระดับกลุมเครือขายและเขตพื้นที่ ใหแตละทีมที่เขาแขงขันสงรายชื่อนักเรียน พรอมรายงานการแสดง

ตอกรรมการในวันรายงานตัวเขาแขงขัน จํานวน 6 ชุด  
3.3 ระดับภาค/ระดับชาติใหแตละทีมที่เขาแขงขันสงรายชื่อนักเรียนพรอมรายงานการแสดง ลวงหนา 7 วัน

กอนการแขงขัน จํานวน 6 ชุด  
3.4 กําหนดใหมีผูแสดงบนเวทีจํานวน 3 คน เทานั้น ไมอนุญาตใหใชบุคคลประกอบฉาก หรือทําหนาที่ใด ๆ 

ประกอบการแสดงบนเวทีกิจกรรมการแสดงทางวิทยาศาสตร(ยกเวน ผูชมที่ถูกเชิญข้ึนไป ในชวงเวลาที่เชิญผูชมเขาไปมี
สวนรวมในการแสดง)  

3.5 เวลาที่ใชในการแสดง  
      3.5.1 เวลาที่ใชในการแสดง ทีมละ 13 - 15 นาที กรณีที่ใชเวลาเกินหรือขาด จะถูกหักคะแนนนาที 

ละ 1 คะแนน (เศษวินาทีที่เกินหรือขาดตั้งแต 30 วินาทีขึ้นไปใหปดเปน 1 นาที) ทั้งนี้การหักคะแนน เรื่องการใช  
เวลาแสดง หักไดสูงสุดไดไมเกิน 5 คะแนน ดังตาราง 

 
แสดงเกินเวลา 15 นาที แสดงจบกอนเวลา 15 นาที หักคะแนน 

1 นาท ี 1 นาท ี 1 
2 นาท ี 2 นาท ี 2 
3 นาท ี 3 นาท ี 3 
4 นาท ี 4 นาท ี 4 

5 นาทีขึ้นไป 5 นาทีขึ้นไป 5 
 

3.5.2 เวลาในการจัดเตรียมอุปกรณเพ่ือใชในการแสดง 5 นาที และเวลาในเก็บอุปกรณ การทํา
ความสะอาดเวทีหลังการแสดง 5 นาที (กรรมการจับเวลาเปนผูใหสัญญาณในการเริ่มจัดเตรียมอุปกรณและ 
เริ่มเก็บอุปกรณ) ทั้งนี้การหักคะแนนเวลาในการจัดเตรียม, เก็บอุปกรณและการทําความสะอาดเวทีหักไดสูงสุดได
ไมเกิน 1 คะแนน 
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4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
    4.1 สาระทางวิชาการ                 35 คะแนน 
          4.1.1  เนื้อหาทางวิทยาศาสตร     (15 คะแนน) 
                    - อธิบายเนื้อหาไดถูกตองตามหลักการทางวิทยาศาสตร             5 คะแนน 
                    - อธิบายเนื้อหาทางวิทยาศาสตรไดกระชับชัดเจนเขาใจงาย         5 คะแนน 
                    - เนื้อหาที่นําเสนอสอดคลองตรงตามเลมรายงาน                     5 คะแนน 

4.1.2  การเชื่อมโยงกิจกรรม     (5 คะแนน) 
 - มีการเชื่อมโยงความสัมพันธของกิจกรรมไดสอดคลองกัน 

4.1.3  ความสําเร็จของการทดลอง     (10 คะแนน) 
 - มีการแสดงข้ันตอนการทดลองที่ชัดเจน                               5 คะแนน 
 - ทําการทดลองไดประสบผลสําเร็จ                                      5 คะแนน 

4.1.4  รายงานการแสดง     (5 คะแนน) 
 - รายงานการแสดง มีเนื้อหาถูกตอง และมีองคประกอบครบถวนตามรูปแบบที่กําหนด 

4.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค    30 คะแนน 
4.2.1  ความแปลกใหมในการนําเสนอ    (5 คะแนน) 

 - ใชเทคนิคการนําเสนอที่แปลกใหมและนาสนใจ   
4.2.2  การนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน    (15 คะแนน) 

 - อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตรเพ่ือนําไปประยุกต 
 ใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรได     10 คะแนน  
 - เชื่อมโยงความรูจากหลักการทางวิทยาศาสตรมาประยุกต 
 ใชในชีวิตประจําวัน และยกตัวอยางไดชัดเจน นาสนใจ               5 คะแนน 

4.2.3 ความสามารถในการกระตุนความสนใจ     (10 คะแนน) 
- กระตุนความสนใจของผูชมใหเกิดขอสงสัยที่นําไปสูการหาคําตอบ 
ของการทดลองได      5 คะแนน 
- การทดลองสนุกสนาน ตื่นเตนเราใจ หรือ ชวนติดตาม     5 คะแนน 

   4.3 การแสดง    35 คะแนน 
4.3.1  ความตอเนื่องและปฏิภาณไหวพริบในการแสดง    (10 คะแนน) 

- การแสดงมีความตอเนื่องไมติดขัด    5 คะแนน 
- ผูแสดงมีปฏิภาณไหวพริบหรือแกปญหาเฉพาะหนาได 
อยางถูกตองเหมาะสม     5 คะแนน 

4.3.2 การสื่อสารและการใชภาษา     (5 คะแนน) 
- มีการพูดชัดถอย ชัดคํา ออกเสียงถูกอักขระวิธี สุภาพและเหมาะสม  
โดยเนนบุคลิกภาพที่มีลักษณะเชิงนักวิทยาศาสตร ที่มีความนาเชื่อถือ 

4.3.3 การมีสวนรวมของผูชม     (5 คะแนน) 
- ผูชมมีสวนรวมในการทํากิจกรรมหรือมีสวนรวมในการทําการทดลอง 

4.3.4 ความปลอดภัยในการแสดง     (5 คะแนน) 
- มีการทดลองที่ปลอดภัยไมกอใหเกิดอันตราย ตอผูแสดงและผูชม หลังการแสดง 
ตองทําความสะอาดเวทีใหอยูในสภาพพรอมสําหรับการแขงขันลําดับตอไป 
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4.3.5 วัสดุอุปกรณในการแสดง     (5 คะแนน) 

- วัสดุท่ีนําขึน้มาบนเวทีจะตองนํามาใชประกอบการแสดง มีความประหยัด  
และเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

4.3.6 เวลาในการแสดง     (5 คะแนน) 
- เวลาในการแสดง 13-15 นาท ี 

5. เกณฑการไดรับรางวัล 
     คะแนน 80 - 100 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     คะแนน 70 - 79 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     คะแนน 60 - 69 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ต่ํากวารอยละ ๖๐ ไดรับไดรับเกียรติบัตร** เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
หมายเหตุ **  การประกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด  

        การประกวดระดับชาต ิไดรับเกียรติบัตรชมเชย 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  
    6.1 จํานวนคณะกรรมการ 

คณะกรรมการระดับชั้นละ 1 ชุด ชุดละ 6 คน ประกอบดวย คณะกรรมการตัดสินการแสดง 5 คน 
และคณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
    6.2 คุณสมบตัิของคณะกรรมการ  

      6.2.1 บุคลากรในทองถ่ินที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
      6.2.2 ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

(การแขงขันมัธยมศึกษาตอนตนและปลาย ควรมีคณะกรรมการที่มีความรูในสาขาวิชา ฟสิกส เคมีและชีววิทยา 
และเทคโนโลยี ครบทั้ง 4 สาขาวิชา) และไมแตงตั้งบุคคลที่มีสวนไดสวนเสียกับผลการแขงขันเปนกรรมการ 
เชน ครูในโรงเรียนที่สงทีมเขารวมแขงขัน เปนตน 

6.2.3 บุคลากรสังกัดอื่นๆ ที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เชน 
อาชวีศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย เปนตน 
7. สถานท่ีแขงขัน  
          7.1 เวทีการแขงขัน มีพ้ืนที่หรือขนาดของเวที 8 เมตร * 6.5 เมตร (พ้ืนของเวทีตองเรียบ แข็งแรง
และอยูในระดับเดียวกันทั้งหมด) มีจุดเชื่อมตอปลั๊กไฟ ไมนอยกวา 2 จุด จัดเตรียมโตะการแสดง (มีขนาดไมนอย
กวา60*120 เซนติเมตร) และมีพ้ืนที่บริเวณใหผูสนใจเขาชมการแขงขันไดไมนอยกวา 70 ที่นั่ง ในกรณีที่ไม
สามารถจัดเตรียมเวทีขนาดดังกลาวไดใหใชพ้ืนที่โลงโดยตีเสนหรือใชเทปกาวกําหนดขอบเขตพ้ืนที่ในการแสดง 
8 เมตร * 6.5 เมตร แทนได 
          7.2 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมระบบเครื่องเสียง เชน เครื่องขยายเสียง ลําโพง ไมคลอย  
(ควรม ี2 ชุด ชุดละ 3 ตัว) ถานไฟฉาย ฯลฯ 

7.3 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมอุปกรณเพ่ือความปลอดภัย เชน ถังดับเพลิง และอุปกรณ 
ทําความสะอาด เชน ไมกวาด ไมถูพื้น ถังขยะ ถุงดํา  
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  

8.1 ใหทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศกึษาเขาแขงขันในระดับชาติทุกกิจกรรมตองไดคะแนน 
ระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 โดยตองไดคะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป 



25 
 

8.2 ในกรณีที่ผลการแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ระดับภาค/ระดับชาติมีทีมชนะลําดับสูงสุดได 
คะแนนเทากัน การตัดสินในการเรียงลําดับที่ดังกลาวใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุดในเกณฑ  
การใหคะแนน ขอ 4.1 สาระทางวิชาการ ถา (4.1) เทากัน ใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด  
ขอ 4.2 มีความคิดริเริ่มสรางสรรคและถา (4.2) เทากันอีกใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด  
ขอ 4.3 การแสดง และถา (4.3) เทากันอีก ใหพิจารณา ตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด ใหคณะกรรมการ 
รวมกันพิจารณาตัดสินชี้ขาดการเรียงลําดับ ที่ดังกลาว 
 
9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล ผลงานของนักเรียนที่สงเขารวมการแขงขนัในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้น 
คณะกรรมการ/ หนวยงานที่จัดการแขงขัน และ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิใน
การนําไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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10. รูปแบบการเขียนรายงาน  

 

(ปกนอก) 

รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

1......................................................................................................................................... 

2.......................................................................................................................................... 

3......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

1. ...................................................................................................................................... 

2. ...................................................................................................................................... 

โรงเรียน........................................สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของการแขงขนัการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี... 

วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

1. ......................................................................................................................................... 

2. ......................................................................................................................................... 

3. ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

1. ....................................................................................................................................... 

2. ...................................................................................................................................... 
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สวนประกอบรายงานการแสดง 

1. คํานํา 

2. สารบัญ 

3. มูลเหตุจูงใจ 

4. เนื้อหาโดยยอ  

                 - ชื่อการทดลอง 

                 - วัสดุอุปกรณ 

                 - วิธีการทดลอง/ข้ันตอนการทดลอง 

                 - ผลการทดลอง 

                 - การนําหลักการทางวิทยาศาสตรเขามาใช 

                 - การนําความรูไปประยุกตใช 

5. บรรณานุกรม (ไมจํากัดจํานวนหนา)  

6. ภาคผนวก จํานวนไมเกิน 5 หนา 

         หมายเหต ุ ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษ ขนาดเอ 4 พิมพหนาเดียว  

ความยาว ไมเกิน 5 หนา (จากขอ 1 - 4 ) อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน 5 หนาและบรรณานุกรมไมจํากัด 

จํานวนหนา และสงรายงาน จํานวน 6 ชุด 

         - ระดับเขตพ้ืนท่ีสงเอกสารใหคณะกรรมการในวันรายงานตัวเขาแขงขัน  

         - ระดับภาค/ระดับชาติสงเอกสารใหคณะกรรมการลวงหนา 7 วัน กอนการแขงขัน 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๑ 

ปการศึกษา 256๖ 
กลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 
 

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมาย 
เหต ุ

สพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร
ประเภทสรางทฤษฏีหรือคําอธิบาย 
ทางคณิตศาสตร 

     
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

2. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตร 
ไปประยุกตใช 

        
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

3. การแขงขันคิดเลขเร็ว      
เดี่ยว 

หองเรียน/หอง
ประชุม 

4. การแขงขันเวทคณิต      
เดี่ยว 

หองเรียน 

รวม 

2 4 4 4 3 
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รวม 4 กิจกรรม 17 รายการ 
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    การประกวดโครงงานคณิตศาสตร  
    ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทางคณิตศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทาง
คณิตศาสตร มีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพื้นที่/ระดับชั้น ดังนี ้
       3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   
      - ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
       3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)   
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
       1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณิตศาสตร      ทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
       2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามที่ระดับเขตพื้นที่การศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามที่กําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
       3.2.1 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
                1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
 
                                                      
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บอรด/โปสเตอร  (แนวตั้ง)  120 ซม.  

 80 ซม.  
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                 ๒) นําเสนอโครงงานคณิตศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอซักถาม 
ใชเวลาไมเกิน 10 นาที 
       3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
       4) พื้นที่จัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี้ 

5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร   เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
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คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณิตศาสตร    (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมา
กอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมที่เขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานที่ที่มีโตะ เกาอี้ ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพื้นที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณกีารแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2      
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมที่ไดคะแนน
มากกวา      ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
  

10.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
   บทคัดยอ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนํา 
   บทที่ 2 เอกสารที่เก่ียวของ 
   บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 

  1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

  3................................................................................................................................ 

ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 

ประเภทสรางทฤษฎีและคําอธบิายทางคณิตศาสตร   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจาํปการศึกษา 256๖ 
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3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 
4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา (รายงาน
ฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทสรางทฤษฎีและคําอธิบายทางคณิตศาสตร 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 

สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 

 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 

 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไป
ประยุกตใชมีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพื้นที่/ระดับชั้น ดังนี้ 
 3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   

1) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 4 – 6  ไดแก 
   - โครงงานคณิตศาสตรประเภทสํารวจเก็บรวบรวมขอมูล 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 

2) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดบัชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 3 ไดแก  
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)    
   โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 6  ไดแก 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
                1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณติศาสตรทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
                2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามที่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามที่กําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
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       3.2.2 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
       1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 

                                              80 ซม.         
 
 
 

บอรด/โปสเตอร 

    

                2) นําเสนอโครงงานคณติศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอ
ซักถามใชเวลาไมเกิน 10 นาท ี
                3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
      4) พื้นท่ีจัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี ้
 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  

 (แนวตั้ง)  120 ซม.  
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5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณติศาสตร (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมากอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมที่เขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานที่ ที่มีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพื้นที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2     
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมที่ไดคะแนน
มากกวา     ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 ๑0.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
  บทคัดยอ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ 
  สารบัญตาราง 
  สารบัญรูปภาพ 
  บทที่ 1 บทนํา 
  บทที่ 2 เอกสารที่เก่ียวของ 
  บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
  บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
  บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
 
 
 

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 

  1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

  3................................................................................................................................ 

ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 

ประเภทบูรณาการความรูคณิตศาสตรไปประยุกตใช   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจาํปการศึกษา 256๖ 
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หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  
 3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 

แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 

สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................. 
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................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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    การแขงขันคิดเลขเร็ว  
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  
 1.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
 1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 2.1 ประเภทเดี่ยว  
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน  
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 การสงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
  สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด  
 3.2 การจัดการแขงขัน  
  การแขงขันทุกระดับมีการแขงขัน 2 รอบ ดังนี้  
 รอบท่ี 1 จํานวน 30 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
 รอบท่ี 2 จํานวน 20 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลกั  
 เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันรอบที ่1 ใหพัก 20 นาที  
 3.3 วิธีการแขงขัน  
        3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขัน และหลักเกณฑการแขงขัน ในขอ 3.4 ใหนักเรียนผูเขาแขงขัน
และครูผูฝกสอนเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน  
        3.3.2 ใชโปรแกรมสุมตัวเลขพรอมแสดงเวลา  

        3.3.3 ใชกระดาษคําตอบ ขนาด 
ଵ

ସ
 ของกระดาษ A4 ดังตัวอยาง ในการแขงขันทุกระดับ  

 

ชื่อ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขที่ ............... ขอ ........  
วิธกีารและคําตอบ พ้ืนที่สําหรับทดเลข 

                 ๓.๓.๔ แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอในการแขงขันแตละรอบ 
        3.3.5 ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขขอ ใหเรียบรอยกอนเริ่ม           
การแขงขันในแตละรอบ และหามเขียนขอความอื่น ๆ จากที่กําหนด  
        3.3.6 เริ่มการแขงขันโดยสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธ ซึ่งเลขโดดในโจทยที่
สุมไดตองไมซ้ําเกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัวเดียวเทานั้น เชน  
  สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัว  สุมไดเปน   6616   มี 6 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   0054   มี 0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
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  สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัว  สุมไดเปน   43445 ม ี4 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   20703 ม ี0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
        3.3.7 เริ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธเรียบรอย
แลว กรรมการไมอานออกเสียงโจทยและผลลัพธ  
        3.3.8 เมื่อหมดเวลาในแตละขอ ใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบ และดําเนินการแขงขัน
ตอเนื่อง      จนครบทุกขอ (ไมมีการหยุดพักในแตละขอเพ่ือตรวจใหคะแนน/ไมมีการเฉลยทีละขอ ใหนักเรียน
ผูเขาแขงขันรับทราบกอนเสร็จสิ้นการแขงขัน)  
 3.4 หลักเกณฑการแขงขัน  
        3.4.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3)  
        ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกําลังเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ 
และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาํตอบในรูปของสมการก็ได เชน 
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก 
  

ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ 
     4 9 5 7     88 

 วิธีคดิ 9 × 7    =  63 

  5 × 4    =  20 

          63 + 20  =  83 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83 ก็ได  

ไดคําตอบ 83 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคําตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได 

ถา 83 เปนคําตอบที่ใกลเคียงที่สุด จะไดคะแนน  

 

ตัวอยางที ่2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    2 1 2 3     99 

           วิธีคิด (32 + 1)2 = (9 + 1)2 = 100 

ไดคําตอบ 100 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคาํตอบที่ตรงกับผลลัพธที่สุมได  

ถา 100 เปนคําตอบที่ใกลเคยีงท่ีสุด จะไดคะแนน 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

    4 8 3 6     13  

            วิธีคดิ (8 + 6) − (4 − 3) = 13  

ไดคําตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยาง   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

   1 9 7 3 2     719  

            วิธีคดิ 93 − (7 + 2) − 1 = 719 

ไดคําตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 

        3.4.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปที ่4 – 6)  
       ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง หรือถอดรากอันดับ
ที่ n ที่เปนจํานวนเต็มบวกเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ ในการถอดรากตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุม 
จากโจทย ยกเวนรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับที่ n อนุญาตใหใชเพียงชั้นเดียว และไมอนุญาตใหใช
รากอนันต และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูป 
ของสมการก็ได เชน 
 
สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 9 5 7       88 

      วธิีคดิ 9 × 7    =   63  

                                    √4    =   2 

                            52      =   25  

                   63 + 25    =   88 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + 5 4   =    63 + 25    =    88    ก็ได  
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     2 8 4 3 9     757 

     วธิีคิด (√4 ) × 3 −  (9 + 2) = 768 – 11 = 757 

 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   2 2 4 5 3     182 

     วิธีคิด  (3 × 2)
4

 × 5 + 2  = 182 

        3.4.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3) และระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6)  
      ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับที่ n ที่เปน
จํานวนเต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ สามารถใชแฟคทอเรียลและซิกมาได โดยมีขอตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับท่ี n จะถอดไดไมเกิน 2 ชั้น ถาไมใชรากอันดับท่ีสองตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุมมาเทานั้น 
และไมอนุญาตใหใชรากอนันต การใชแฟคทอเรียลจะใช ! ก่ีครั้งก็ได แตตองใสวงเล็บใหชัดเจนทุกครั้ง เชน  
         (3!)!   =   (6)!   =   720 
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෍(𝑖 + 𝑖) = ෍ 2𝑖 = 2 ෍ 𝑖

ହ

iୀଵ

= 2 × 15 = 30

ହ

iୀଵ

ହ

iୀଵ

 

෍(𝑖 × 𝑖) = ෍ 𝑖ଶ = 1ଶ + 2ଶ + 3ଶ + 4ଶ + 5ଶ = 55

ହ

iୀଵ

ହ

iୀଵ
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 


         

หากมีการใชซิกมาตองเขียนใหถูกตองตามหลักคณิตศาสตร โดยอนุญาตใหใช i ที่ปรากฏหลัง   ไดไมเกิน 2 ตัว 

และตัวเลขที่ปรากฏอยูกับ   ตองเปนตัวเลขท่ีไดจากโจทยที่สุมเทานั้น และผลรวมตองเปนจํานวนเต็มบวก เชน 

1)                                                                                                                          

 

 

       (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม) 
 

2)      
 

     (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)  

 

     3)  
 

      (ตองมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)   

           สามารถใช   


n

i

ii
1

  


n

i

ii
1

!   และ  


n

i i
i

1

!  

 

การเขียนแสดงวิธีคิดใหเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาตอบในรูปของสมการเทานั้น เชน  

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     0 5 8 2     27 

     วิธีคิด 85 +2+0 = 27 หรือ ( 85 +2)+0 = 27 

ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 8 3 7     69 

     วิธีคิด ൣ൫7 + √4൯ × 8൧ − 3 = 69 
 

ตัวอยางที่ ๓   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            1 2 5 7      35 

     วิธีคิด     
7

1

2 5 35
i

i


    

 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
             0 2 2 7      30 

     วิธีคิด      
0

7 7

12

2 2 30
ii

i i


      
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

   1 8 3 7 4     834 

   วิธีคิด  7! ÷ (8 − √4 ) − (3! X 1) = (5,040 ÷ 6) – 6 = 834 

ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   5 8 3 7 6     326 

   วิธีคิด  (8!/5!) − (7 + 6 − 3)  =  326 

    หรือ  8)36(  + 7 − 5  =  326 

ตัวอยางที ่3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   8 5 8 4 2     242 

    วิธีคิด  (5! x 2!) + 4 + (8 − 8) = 242 

    หรือ   (5! x 2!) + 4 × ( 

8

8
)     = 242 

    หรือ   (28 − (8 + (5 − 4 )!)    = 242 

ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            2 3 4 7 5             635 

   วิธีคิด   
4

3

2

7 5 343 5 287 635i

i

i


       

        3.4.4 ขอพงึระวังในการแขงขัน  
 1) การคดิคํานวณหาคําตอบตองใชเลขโดดที่สุมเปนโจทยใหครบทุกตัว และใชไดตัวละ 1 ครั้ง เทานั้น  

 2) การใชเครื่องหมาย + , − , × , ÷ ควรเขียนใหชัดเจน  
  2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ใหเขียน +   
  2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ใหเขียน 2 × 3  หรือ  (2)(3) หรือ 2*3  หรือ 23 

  2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ใหเขียน 8 ÷ 2  หรือ 
଼

ଶ
  หรือ  8/2     

 3) กรณีที่มีการใชวงเล็บใหเขียนวงเล็บใหชัดเจน จะใช (  ) หรือ { } หรือ [  ] ก่ีชั้นก็ได          

 4) การเขียนเลขยกกําลัง ควรเขียนใหชัดเจน เชน 

                       432 = 8 4  หรือ 2 (
43 ) = 281 

     กรณีที่ไมใสวงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร เชน 2 43  = 2( 43 ) = 281 

 5) การเขียนเครื่องหมายอันดับที่ของราก ควรเขียนใหชัดเจน เชน 

         9 8 = 3    ,       21 8 = 2     ,      4 9 = 3 
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 6) การใช   ตองเขียนตัวเลขกํากับไวตามหลักการทางคณิตศาสตร เชน 

             


7

1i

i  = 1+2+3+4+5+6+7 = 28 

หมายเหตุ การพิจารณาขอพึงระวังใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 

4. เกณฑการใหคะแนน 
 4.1 ผูที่ไดคาํตอบเทากับผลลัพธทีสุ่มได และวิธีการถูกตอง ไดคะแนนขอละ ๒ คะแนน  

 4.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธที่สุมได ผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธมากที่สุดและ  

วิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธท่ีตองการจะเปนก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธท่ีไดตองเปนจํานวนเต็ม

เทานั้น) เชน ตองการผลลัพธ 99 มีผูไดคาํตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกตองทั้ง 2 คําตอบ ได 2 คะแนน ทั้งคู  

5. เกณฑการตัดสิน  
         คณะกรรมการนําคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบท่ี 2 มาคิดเทียบกับเกณฑการตัดสินดังนี้  
  รอยละ      80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
  รอยละ      70 – 79  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ     60 – 69  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  

 6.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน (ป.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 ๖.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย (ม.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน  
 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

  - ผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 

  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

  - เปนครูผูสอนที่มีความเชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร   

  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

 ขอควรคํานึง  

  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3  
  - ถาจะมีการเฉลยคําตอบในแตละขอใหเฉลยหลังจากการแขงขันเสร็จสิ้นเรียบรอยแลวเทานั้น  

  - กรรมการระดับภาค ระดับชาติ ควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาหรือหนวยงาน                

ที่เก่ียวของอยางหลากหลาย 
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7. สถานท่ีทําการแขงขัน  
 7.1 หองที่สามารถใชคอมพิวเตอร พรอมโปรแกรมสุมตัวเลขโจทยและผลลัพธ พรอมแสดงเวลาใน 
การดําเนินการแขงขันได  
 7.2 การแขงขันในแตละระดับใหใชหองแขงขันหองเดียวเทานั้น 

 
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  
 8.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
หมายเหตุ  
 1. ในกรณทีี่ไมเปนไปตามขอ 8.1 หรือ 8.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1.1 พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแตละคนไดในการแขงขันรอบที่ 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 
  1.2 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหจัดแขงขันใหมจํานวน 5 ขอ โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 
ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก ใชเวลาขอละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดไดคะแนนมากกวาเปนผูชนะ 
  1.3 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหดําเนินการแขงขันขอตอขอจนกวาจะไดผูชนะ  
 2. ไมอนุญาตใหนําเครื่องคิดเลขหรืออุปกรณชวยในการคาํนวณอ่ืนๆ เขาไปในหองแขงขัน  
 3. นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขัน ระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับการคัดเลือก

จากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น   

9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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    การแขงขันเวทคณิต 
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

การแขงขันแบงเปน ๓ ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที ่4 - 6 

เทานั้น 
1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
2.1 ประเภทเดี่ยว 

 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน                 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 

3.2 การจัดการแขงขัน 
ใชขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ เปนเครื่องมือในการแขงขัน แตละระดับจัดขอสอบ

เปน ๒ ฉบับ ผูเขาแขงขันไดรับขอสอบคนละ ๑ ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี ้
  3.2.1 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 3   
           ขอสอบประเภทแสดงวิธทีําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

   
  3.2.๒ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – 6    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
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  3.2.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 70 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 30 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  3 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 40 นาท ี
การหาร จํานวน 11 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

 
3.3 กติกาและวิธีการแขงขัน 
      3.3.1 กติกาการแขงขัน 

                   ๑) ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน 
                   ๒) ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน  
          3) อนุญาตใหผูเขาแขงขันนําอุปกรณเขาไปในหองสอบแขงขัน ไดแก ดินสอ ปากกา 
ยางลบ ปากกาลบคําผิด  ใหผูเขาแขงขันเตรียมมาเอง 
           ๔) ไมอนุญาตใหนํานาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคํานวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เขาหองสอบ 
           ๕) ใหนําบัตรประจําตัวผูเขาแขงขันและบัตรครูผูดูแลนักเรียน (พิมพจากระบบ) มาในวนั
แขงขันดวย 
           6) นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับ           
การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น 

    3.3.2 วิธีการแขงขัน  
             1) ในการสอบ เมื่อผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ํา

ขอสอบไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน  ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
                   2) เมื่อกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี ๑ จับเวลา
ตามที่กําหนด เมื่อหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ ๑ 
             ๓) เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันฉบับที่ 1 ใหผูเขาแขงขัน พัก 20 นาท ี
             4) ผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบฉบับที่ 2 โดยคว่ําขอสอบ
ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
             5) เมื่อกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับที่ 2 จับเวลา
ตามที่กําหนด เมื่อหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ 2 
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3.4 โครงสรางขอสอบ 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ 
  

การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็บวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 2 – ๓ หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

4 8 8 

2 
 

การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – ๖   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก ๓ – 5 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

24 

การลบโดยใชหลักทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  
หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

4 8 8 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3  

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ การบวกแบบทดจุด 

30 

การบวกจํานวนเตม็ 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 2 4 

24 

การบวกจํานวน 4 – 6 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 2 ตาํแหนง  
4 จํานวน 

2 
4 

การบวกจํานวนเตม็ 5 - 7 หลัก 5 จํานวน  2 4 
การบวกจํานวน 5 – 7 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง  
5 จํานวน 

2 
4 

การบวกจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก 6 จํานวน 2 4 
การบวกจํานวน 6 - 8 หลัก ที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง 
6 จํานวน 

2 
4 

การลบ ( 2 - 3 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จํานวนเต็ม 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 6 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

40 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็ม 4 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 4 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวน 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวน 3 - 5 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  

5 10 

22 

การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

2 4 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  
 

3 6 
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ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

1 2 

หมายเหตุ ปกหลังของขอสอบตองไมมีขอสอบ 
๔. เกณฑการตัดสิน 

คะแนนรอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนรอยละ 70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนรอยละ 60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน  

5. คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
 5.1  เปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญดานเวทคณิต มีความเขาใจในระบบการแขงขันตลอดจน         
กฎและกติกาการแขงขันเปนอยางด ี
 5.๒  กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
 5.๓ กรรมการระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ใหแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา สรรหากรรมการในเขตพ้ืนที่
การศกึษา    ที่รับผิดชอบ หรือเขตพื้นที่การศึกษาใกลเคียงเพ่ือเปนกรรมการตัดสินจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 
และ ขอ 5.2 
 5.๔ กรรมการระดับภาค ใหแตละภาคเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน เพ่ือใหการจัดการแขงขัน                      
มีประสิทธิภาพจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 และ ขอ 5.2 
 5.๕ กรรมการระดับชาติ สวนกลางจะเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน 
6. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชหองเรียน หรือสถานที่ ทีม่ีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
7. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ 
 7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
 
หมายเหตุ  
 ในกรณทีี่ไมเปนไปตามขอ 7.1 หรือ 7.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1. พิจารณาคะแนนท่ีนักเรียนแตละคนไดในการแขงขันฉบับที่ 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 

 2. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหาร ของผูที่มีคะแนนมากกวา  
 3. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหารโดยใชวิธีพาราวารท 

ของผูที่มีคะแนนมากกวา 
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8. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 71 
ปการศึกษา 2566 

สถาบันการแปลและสงเสริมภาษาตางประเทศที่สอง 
สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศที่สอง 

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 
 

ชื่อกิจกรรม 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ สพป. สพม. 

 ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาญีปุ่น      ทีม 2 คน  

2. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเกาหล ี      ทีม 2 คน  

3. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาฝรัง่เศส      ทีม 2 คน  

4. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเยอรมัน      ทีม 2 คน  

5. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาสเปน      ทีม 2 คน  

6. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษารัสเซีย      ทีม 2 คน  

7. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเมยีนมา      ทีม 2 คน  

8. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษา
เวยีดนาม 

     ทีม 2 คน  

9. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเขมร      ทีม 2 คน  

10. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษามลาย ู      ทีม 2 คน  

11. การแขงขันละครสั้น-ภาษาญี่ปุน 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

12. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเกาหล ี
     

ทีม 3-5 
คน 

 

13. การแขงขันละครสั้น-ภาษาฝรั่งเศส 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

14. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเยอรมนั 
     

ทีม 3-5 
คน 
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15. การแขงขันละครสั้น-ภาษาสเปน 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

16. การแขงขันละครสั้น-ภาษารัสเซีย 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

17. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเมียนมา 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

18. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเวียดนาม 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

19. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเขมร 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

20. การแขงขันละครสั้น-ภาษามลาย ู
     

ทีม 3-5 
คน 

 

 
รวม 

0 0 0 0 20 

  0 20 

 รวม   20  กิจกรรม 20 รายการ 
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เกณฑสําคัญสําหรับกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศท่ีสอง (10 ภาษา)  
1. คุณสมบัตผิูแขงขัน 
 1.1  ผูแขงขันตองเปนนักเรียนที่เรียนภาษาตางประเทศที่สองในปการศึกษา 2566  ทั้งแบบแผน 
การเรียน และมิใชแผนการเรียน ทั้งนี้ตองเปนรายวิชาที่นับหนวยกิตเทานั้น 
  1.2  ผูแขงขันรายการพูดเพื่ออาชีพ เปนนักเรียนที่ มีสัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึ่งบิดาและมารดา  
หรือผูปกครองถือสัญชาติไทยโดยกําเนิด  หรือสัญชาติอ่ืนที่ไมไดใชภาษาที่นักเรียนสมัครเขาแขงขัน ผูแขงขัน
รายการละครสั้นไมจํากัดสัญชาติ   
    1.3  ผูแขงขันตองไมเคยไปศึกษาหรือพํานักอาศัยในประเทศที่ใชภาษาที่สมัครแขงขันอยางตอเนื่องเกิน 
1 เดือนตอครั้ง  
  1.4  นักเรียนเขารวมแขงขันไดคนละ 1 รายการเทานั้น กรณีการเปลี่ยนตัวผูแขงขันใหเปนไปตามเกณฑ
ที่ สพฐ. กําหนดเทานั้น 

2. เอกสารหลักฐานท่ีผูแขงขันตองนํามาแสดงในวันแขงขัน 
 2.1 สําเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เปนปจจุบัน ที่ใหเห็นถึงรายวิชา แตอาจยังไม
แสดงผลการเรียนได 
 2.2 สําเนาทะเบียนบาน ที่ปรากฏชื่อผูแขงขัน และชื่อบิดาและมารดา หรือผูปกครอง ของผูแขงขัน 
(เฉพาะผูแขงขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ) 
   2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติผูแขงตามขอ 1.3 โดยผูอํานวยการโรงเรียน หรือผูรักษาราชการแทน 
เปนผูลงนามรับรอง (เซ็นสด) พรอมประทับตราโรงเรียน 
   ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แลวพบวา ผูแขงขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแขงขัน ผูแขงขัน 
และทีมจะถูกตัดสิทธิ์การแขงขัน 

3. คณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแขงขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน

ตองเปนผูที่มีความรูความสามารถในการสื่อสารภาษาที่แขงขันเปนอยางดี ประกอบดวย 
 3.1 อาจารยจากสถาบันอุดมศึกษา/ผูทรงคณุวุฒิสอนภาษาที่แขงขัน จํานวน 1 คน 
  3.2 ครูจากสถานศึกษาที่ไมมีสวนเก่ียวของกับโรงเรียนของผูแขงขัน จํานวน 1 คน 
  3.3 เจาของภาษา (Native Speaker) จํานวน 1 คน 

ในกรณทีี่หนวยจัดการแขงขันสามารถจัดหากรรมการเจาของภาษาไดมากกวา 1 คน ก็สามารถทําได 
แตทั้งนี้กรรมการตัดสินทั้งหมดตองมีจํานวน 3 คน 

ในการแขงขันระดับเขตพ้ืนที่ สําหรับภาษาสเปน รัสเซีย และกลุมภาษาอาเซียน (เมียนมา เวียดนาม 
เขมร และมลายู)  หากไมมีกรรมการเจาของภาษา ใหเพ่ิมจํานวนกรรมการในขอ 3.1 เพ่ือใหครบ 3 คน 

 
ขอปฏิบัติ 

- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  
- กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาอื่น ๆ ที่หลากหลาย 
- กรรมการเปนบุคคลที่ไมมีสวนเก่ียวของกับผูแขงขัน (เชน เปนเจาของสถานศึกษาและสอนพิเศษ  
หรือติวเขมใหผูเขาแขงขัน)  
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4. สถานที่จัดการแขงขัน 
สถานที่แขงขันแบงเปน 2 หองดังนี้ 
- หองที่ 1 หองเก็บตัวผูเขาแขงขันที่รอการแขงขัน  โดยมีกรรมการผูประสานงานที่มีคุณสมบัติในการชวย

ใหนักเรียนผอนคลายจากความตื่นเตนกังวล และบริหารจัดการในการจับฉลากลําดับ (ถามี) หรือการจัดลําดับ    
การแขงขันใหเปนระบบ 

- หองที่ 2 หองแขงขัน เปนหองปดและมีขนาดเหมาะสมกับการแขงขัน โดยปราศจากเสียงรบกวน
จากภายนอก ประกอบดวย โตะกรรมการตัดสิน โตะกรรมการจับเวลา 

หมายเหตุ การอนุญาตใหมีผูเขาชมการแขงขันในการแขงขัน ใหอยูในดุลพินิจของหนวยงาน             
ที่รับผิดชอบในการจัดแขงขัน ทั้งนี้ควรคํานึงถึงความสงบเรียบรอยภายในหองแขงขัน  เพราะผูเขาแขงขันทุกคน
ตองใชสมาธิในการแขงขันคอนขางมาก ไมอนุญาตใหถายรูป ถายคลิป หรือยกปายหรือสงเสียงเชียรและตอง
ปดโทรศัพทมือถือตลอดการแขงขัน รวมทั้งไมอนุญาตใหบุคคลใด ๆ เดิน เขา - ออก หองแขงขันในระหวางที่
นักเรียนกําลังแขงขัน 

5. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ 80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79    ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69    ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน เวนแตกรรมการเห็นเปนอยางอื่น               
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 

6. การเขาแขงขันระดับภาคหรือระดับชาต ิ
 ในกรณทีี่มีการจัดแขงขันตอยอดในระดับภาคและระดับประเทศ ใหใชเกณฑตอไปนี้ในการเลือกผูแทน
เขาแขงขันตอในระดับดังกลาว 
 6.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาคทุกกิจกรรม ตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทองลําดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  
 6.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอ
ของเกณฑการใหคะแนนเชนมีทีมที่ไดคะแนนขอ 1 เทากันใหดูขอที่ 2  ทีมท่ีไดคะแนนขอ 2 มากกวาถือเปน   
ผูชนะ หากคะแนนขอที่ 2 เทากันใหดูในขอถัดไปตามลําดับ กรณคีะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการเปน
ผูชี้ขาด 
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การแขงขันพูดเพื่ออาชีพ   

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 

1. หัวขอการแขงขัน  มัคคเุทศก: แนะนําการทองเที่ยวแบบ One Day Trip ในจังหวัด  

    (“...จังหวัด” หมายถึง จังหวัดท่ีเปนที่ตั้งของโรงเรียน) 

2. ระดับผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   ประเภททีม 2 คน 

4. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

4.1 การแขงขันในระดับเขตพ้ืนที่ และระดับภาคหรือระดับชาติ  ใชหัวขอการแขงขันเดียวกัน    

4.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพื่อชี้แจงกติกาและ
เตรียมเขาแขงขันตามลําดับที่กําหนด  

4.3  ผูแขงขันจะตองพูดตามหัวขอที่กําหนด พรอมทั้งตอบคําถามของคณะกรรมการ  

 4.3.1  คณะกรรมการถามคําถาม 2 คําถามเก่ียวกับสิ่งที่ผูแขงขันพูด (ถามและตอบดวยภาษา   
ที่สมัครแขงขัน) เปนคาํถามประเภทใหตอบดวยประโยคที่สมบูรณ 

 4.3.2  ในการถามคําถามแตละขอ คณะกรรมการถามคําถามเปนภาษาตางประเทศ และให        
ผูแขงขันตอบดวยภาษาตางประเทศ ในกรณีที่ผูแขงขันไมสามารถตอบคําถามได ใหคณะกรรมการถามซ้ําอีก     
1 ครั้ง (อนุโลมใหคณะกรรมการอธิบายคําถามเพ่ิมเติมดวยภาษาตางประเทศไดตามความเหมาะสม)          
หากผูแขงขันไมสามารถตอบได ใหตอบเปนภาษาไทยได แตคะแนนที่ไดจะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดขอ 5) 

4.4 เวลาในการแขงขัน 4 นาที ทั้งนี้ไมรวมการแนะนําตัวเอง 

หากใชเวลาในการพูดเกินหรือนอยกวาเวลาที่กําหนดดังกลาวขางตน แตไมเกิน 30 วินาที จะไมตัด
คะแนน หากเกินกวาหรือนอยกวา 30 วินาที ทุก 10 วินาที จะถูกตัด 1 คะแนน 

4.5 อุปกรณประกอบการพูด คือ ปายนิเทศที่ทําจากแผนฟวเจอรบอรด ขนาดไมเกิน 65 x 81 
เซนติเมตร จํานวนเพียง 1 แผนเทานั้น (ใชไดทั้งสองดาน) เพ่ือใชในการติดภาพประกอบการพูด หามเขียน
ขอความอื่นใดบนปายนิเทศ หากภาพที่นํามาใชเปนภาพท่ีมีขอความภาษาไทยปรากฏอยูในภาพดวยเล็กนอย 
ก็สามารถนํามาใชได ทั้งนี้ หามใชภาพที่มีขอความที่เปนภาษาที่ใชในการแขงขันปรากฏอยูในภาพ   

4.6 ผูเขาแขงขันที่มาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
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5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

- เนื้อหาสาระ มีขอมูลมากเพียงพอ อธิบายใหเขาใจไดโดยงาย 
นาสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟง 

20 คะแนน 

- ความถูกตองของภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการพูด 20 คะแนน 
- บุคลิก ลีลา ทาทางในการนําเสนอ  20 คะแนน 
- การทํางานเปนทีม  5 คะแนน 
- การใชเวลาตามที่กําหนด 5 คะแนน 
- การตอบคําถาม  10 คะแนน 

 

การตอบคาํถาม 10 คะแนน 

     เกณฑการใหคะแนนในแตละคําถาม (มี 2 คําถาม)  

ความเขาใจคําถาม การตอบคําถาม คะแนน 

 ถามคําถามดวยภาษาที่แขงขัน ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาที่แขงขัน 2.6-5 

 ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาไทย 0.5-
2.5 

 ถามคําถามที่ตองแปลเปนภาษาไทย ตอบคําถามเปนภาษาที่แขงขันไดอยางถูกตอง 0.5-
2.5 

 ตอบคําถามดวยภาษาไทย 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



64 
 

การแขงขันละครสั้น  

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 
1. ระดบัของผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน ประเภททีม จํานวน 3-5 คน (รวมผูทําหนาที่ผูบรรยาย) 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 บทละครสั้น: เปนบทนิทานอีสป นิทานนานาชาติ นิทานพ้ืนบานของไทย หรือนิทานพ้ืนบานของ
ประเทศเจาของภาษา (ภาษาที่สมัครแขงขัน) โดยตองไมแตงเติมเนื้อหา 

3.2 กรรมการจะเรยีกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพ่ือชี้แจงกติกาและเตรียม
เขาแขงขันตามลําดับที่กําหนด 

3.3 เวลาในการแสดง ใชเวลา 8 นาที ไมรวมการแนะนําตวั (+ 30 วินาที ไมตัดคะแนน) หากใชเวลา
นอยหรือเกินกวาที่กําหนด ทุก 10 วินาทีจะถูกตัด 1 คะแนน  

3.4 ตัวละครทุกตัวตองมีบทพูด และพูดโดยไมดูบท รวมถึงผูบรรยายละคร ตองบรรยายโดยไมดูบท 
3.5 ผูแขงขันตองสงบทละครสั้นใหแกคณะกรรมการตัดสิน คนละ 1 ชุด รวมท้ังสิน้ 3 ชดุ 
3.6 ผูแขงขันตองใชชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเทานั้น หามแตงหนาและตกแตงรางกายใดใด

ทั้งสิ้น และหามใชอุปกรณประกอบการแสดงใดใดท้ังสิ้น  หากฝาฝนจะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน  
(คณะกรรมการตัดสินแตละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากคะแนนดานการจัดการ ในหัวขอรูปแบบ 
การจัดแสดงและการวางแผนการแสดง) 
 3.7 ไมอนุญาตใหผูแขงขันใชไมโครโฟนและซาวนเอฟเฟค (Sound Effect)  

3.8 ผูแขงขันท่ีมาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

4.1 ดานการแสดง 40 คะแนน ประกอบดวย 

- บทบาทการแสดง  10 คะแนน 
- การแสดงอารมณออกมาทางน้ําเสียง 15 คะแนน 
- การเคลื่อนไหว การใชทาทาง และสีหนาในการแสดง  15 คะแนน 

4.2 ดานการใชภาษาและเนื้อหาของบทละคร 45 คะแนน ประกอบดวย 

- ความถูกตองทางภาษา  20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการใชพูด 20 คะแนน 
- ขอคิดจากเรื่องที่นําเสนอ  5 คะแนน 

4.3 ดานการจัดการ 15 คะแนน ประกอบดวย 

- รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง  10 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง  5 คะแนน 

 

 

 

 

 



65 
 

   รายชื่อผูประสานงานสวนกลางที่รับผิดชอบการจัดทําเกณฑการแขงขันทักษะภาษาตางประเทศท่ีสอง     

   (ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 

นางสาวเงินยวง นุดตะเคียน สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางปญจนี วิเลปสุวรรณ  

(ภาษาญี่ปุน และภาษาฝรั่งเศส) 

สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางสาวอุษณา ลาภประเสริฐพร  

(ภาษาเกาหลี) 

สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางสาวอรวีรา สาริพัฒน (ภาษาเยอรมัน 
ภาษาสเปน และภาษารัสเซีย)  

สวก. สพฐ. 02-288-5748 

นายพิเชษ จันเทพา (ภาษาอาเซียน) สวก. สพฐ. 02-288-5748 

 อีเมล Obec2foreignlangs@gmail.com 

    
หมายเหต ุ ในกรณีท่ีตองการประสานงานเก่ียวกับการแขงขันในระดับเขตพ้ืนที่ หรือระดับภาค  
              ขอใหติดตอหนวยจัดโดยตรง  
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗1 

ปการศึกษา ๒๕๖6 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

รายการกิจกรรมการประกวด แขงขัน 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.๑-๓ ป.4-๖ ม.๑-๓ ม.๑-๓ ม.4-๖ 

๑. คัดลายมือสื่อภาษาไทย      เดี่ยว ประเภททีม
เปนนักเรียน
โรงเรียน
เดียวกัน 

๒. วรรณกรรมพิจารณ - -    เดี่ยว 

๓. พินิจวรรณคด ี - -    เดี่ยว 

๔. เรียงรอยถอยความ       
    ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ 

 - - - - เดี่ยว 

    ๔.๒ การเขียนเรียงความ -     เดี่ยว 

๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน      เดี่ยว 

6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ      เดี่ยว 

7. กวีเยาวชนคนรุนใหม    
   7.๑  กลอนสี่ (๔ บท)  

-  - - - 
 

ทีม ๒ คน 
   7.๒  กาพยยานี ๑๑ (๖ บท)      

   7.๓  โคลงสี่สุภาพ (๔ บท) - - - -  

8. ตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม) -    - ทีม ๒ คน 

- - - -  เดี่ยว 

รวม 4 6 8 8 8  

18 16  

รวม 8 กิจกรรม 34 รายการ 
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การแขงขันทักษะภาษาไทย 

1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
         กําหนดเนื้อหาการเขียนใหเหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน   ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ชั้น ป.๑-๓ ใชดินสอดํา ตัวบรรจงเต็มบรรทัด ความยาว ๑๐-๑๕ บรรทัด หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ป.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๑๕-๒๐ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๑-๓ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 
 

 

 

 

 

ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ 
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4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
4.๑  ใชตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ  ๕๐  คะแนน  
4.๒  ถูกตองตามอักขรวิธี                     ๒๕  คะแนน 
4.3  อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย  ๒๕  คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวลัระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๒. วรรณกรรมพิจารณ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันชั้นระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณกรรมตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรม ฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธ                
รวมสมัย (วรรณกรรมรอยแกวหรือรอยกรองท่ีประพันธตั้งแตสมัยรัชกาลที่ ๙ เปนตนไป) ที่มีคุณคา                          
สวนหนึ่งเพราะเปนการสื่อสารความรู และความรูสึกนึกคิดของผูคนในสังคม อีกสวนหนึ่งเพราะเปน
หนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย โดยทั่วไป มักเรียกวา วรรณกรรมปจจุบัน ถาเปนงานประพันธรวมสมัยที่
สรางสรรคในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ จะเรียกวา วรรณกรรมทองถิ่น”  โดยเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระดับชั้นของผูเรียน และไมควรมีเนื้อหาเชิงลบ เชน  พฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม การแสดงความรุนแรง การแสดง            
ความกาวราว เรื่องที่ผิดศีลธรรม ฯลฯ 

         ๓.๒ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที  

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตดัสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสดุ 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ   ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 ขอควรคํานึง   

  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
     ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
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    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๓. พินิจวรรณคด ี

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขนัแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณคดีตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรมฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธเกาที่มี
คุณคา สวนหนึ่งเพราะเปนหนังสือที่เปนบนัทึกความรูสึกนึกคิดของคนโบราณซึ่งมีคุณคาควรศึกษา อีกสวน
หนึ่งเพราะเปนหนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย ไดพิสูจนคุณคาแลวดวยกาลเวลาและความนิยมของผูอาน 
โดยทั่วไปมักเรียกวา วรรณคดีโบราณ ถาเปนงานประพันธเกาที่สรางสรรคขึ้นในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ 
จะเรียกวา วรรณคดีทองถิ่น วรรณคดีโบราณเปนสมบัติทางวัฒนธรรมที่ตกทอดมาจากบรรพบุรุษ             
จึงมีคุณคาเสมือนเปนมรดกท่ีไดฝากไวใหชนรุนหลัง  จึงมักเรียกวรรณคดีโบราณในแงการประเมินคาวา 
วรรณคดีมรดก” 

 ๓.๒ บทอานวรรณคดีที่ใชแขงขันตองไมปรากฏซ้ํากับวรรณคดท่ีีตัดตอนมาจากหนังสือวรรณคดีวิจักษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖  เชน หากจะนําเรื่องอิเหนามาแขงขันจะตองเลือกใชตอนอ่ืนมาแขงขัน ไมใชตอน
ศึกกะหมังกุหนิง 

 ๓.๓ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที 

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
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 ขอควรคํานึง   

   ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณทีี่มีนักเรียนในสถานศกึษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน     
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๔. เรียงรอยถอยความ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ แขงขันเขียนเรื่องจากภาพ ดําเนินการดังนี้ 
  1) กรรมการเตรียมภาพใหเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรยีน โดยภาพควรสื่อความในเชิงสรางสรรค 
  ๒) เขียนเรื่องจากภาพตามที่กําหนด ดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  เวนบรรทัด  
 โดยใชดินสอดํา  ความยาว ๖-๘ บรรทัด และตั้งชื่อเรื่องใหเหมาะสม ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ๓.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  และมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖    
เขียนเรียงความ ดําเนินการดังนี ้

  ๑) ใหนักเรียนเขียนเรียงความตามหัวขอที่กรรมการกําหนดโดยตั้งชื่อเรื่องใหม ใชเวลา                 
การแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที โดยจะตองเขียนเรียงความดังนี ้

  ชั้น ป. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา  ๑๕  แตไมเกิน ๒๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา             
สีน้ําเงนิหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย  ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๑-๓ ความยาวไมนอยกวา  ๒๐  แตไมเกิน ๒๕ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา           
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา                
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

 ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ ระดับชั้น ป.๑-๓ 

   1) การตั้งชื่อเรื่อง (5 คะแนน) 

- ชื่อเรื่องสอดคลองกับภาพ 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจแปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรคไมขัดตอศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย  
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  ๒) สาระสําคัญของเรื่อง (๖0 คะแนน) 

- ลําดับความคิดอยางตอเนื่อง  
- นําเสนอเนื้อหาตรงประเด็น  
- เนื้อหามีความสัมพันธกับภาพ 
- มีความเปนเหตุผล 
- มีการนําเสนอแนวคิดใหม 

  ๓) การใชภาษา (2๐ คะแนน) 

- เลือกใชคําถูกตอง  
- เขียนเวนวรรคตอนถูกตอง  
- ใชคาํสุภาพ 
- ใชประโยคสื่อความหมายได 
- ใชคาํไดสละสลวย 
- ใชคาํ วลี ประโยค หรือขอความถูกตองตามหลักภาษา 

  ๔) การเขียนสะกดคํา (๑๐ คะแนน)  

      (เขียนผิดซ้ําใหนับเปน ๑ คํา) 

  ๕) ความเปนระเบียบเรียบรอย (๕ คะแนน) 

- เขียนตัวอักษรอานงาย 
- สะอาดเรียบรอย 

 ๔.๒ การเขียนเรียงความ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓                  
และระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖ 

กรรมการจะไมพิจารณาผลงานการเขยีนเรียงความ ในกรณีดังนี ้ 

  ๑)  ความยาวไมเปนตามท่ีกําหนด 

                     ๒)  เนื้อหาไมตรงกับหัวขอที่กําหนด 
  ๓)  องคประกอบเรียงความไมครบถวน 

เกณฑที่พิจารณา ดังนี้ 

รายการ คะแนน 
การตั้งชื่อเรื่อง  
- ชื่อเรื่องสอดคลองกับประเด็นที่กําหนด 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจ / แปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

การเขียนสวนนํา 
- สวนนํามีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสําคัญ หรือปูพ้ืนฐานความเขาใจใหแกผูอาน  
- สวนนําสามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

10 
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รายการ คะแนน 
- เนื้อหาในสวนนําตองไมซ้ํากับสวนสรุป 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนํา เชน นําดวยคาํถาม                           
นําดวยสุภาษิตหรือบทรอยกรอง นําดวยความเปนมาของเรื่อง 
นําดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 
- ความยาวของสวนนําคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 
การเขียนเนื้อเรื่อง 
- ลําดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน  
- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 
- ปรากฏใจความสําคัญ 1 ใจความในแตละยอหนา 
- เนื้อหาที่นําเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง  
- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสํานวนโวหาร สุภาษิต คําคม ตัวเลข 
สถิติ บุคคล ทฤษฎี หลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 
- ความยาวของเนื้อเรื่องประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 
 
 
 
 

การเขียนสวนสรุป 
- สวนสรุปมีเนื้อหาสัมพันธกับเนื้อหาสวนอ่ืน ๆ  
- สวนสรุปมีเนื้อหากลาวปด ไมปรากฏรายละเอียดที่ซ้ํากับเนื้อเรื่อง  
- สวนสรุปไมเสนอประเด็นใหมที่ไมเก่ียวของ  
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสําคัญ
ทั้งหมด เนนย้ําประเด็นหลัก ตั้งคาํถามใหผูอานฉุกคดิ เสนอขอคิดหรือ 
คติเตือนใจ เสนอคําคมหรือบทรอยกรอง ฯลฯ  
- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

การใชภาษา  
- ใชคาํไดถูกตองตามความหมาย 
- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 
- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย 
- ใชภาษาที่มีวรรณศิลป 
- ใชคาํเชื่อมขอความและยอหนาไดถูกตอง 
- ไมปรากฏสํานวนภาษาตางประเทศ 
- ไมปรากฏการใชคําฟุมเฟอย    
- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี  
- เขียนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 
- สะกดคาํไดถูกตองทุกคํา 
- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 
- ใชเครื่องหมายวรรคตอนไดถูกตอง 
- ไมพบการฉีกคําและการตัดคํา 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 
รวม ๑๐๐ 
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัตขิองคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย  หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนทีช่นะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

           3.๑  เนื้อหาบทอาขยานที่นํามาใชแขงขันทองอาขยาน ประกอบดวยบทอาขยานบทหลักและบทอาขยาน
บทเลือกของแตละชั้นป จากหนังสืออานเพ่ิมเติม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย บทอาขยานภาษาไทย          
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานแบบออกเสียงปกติ โดยไมตองทองเปน          
ทํานองเสนาะและไมดูบท  
   3.๒  คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จําแนกเปน    
บทอาขยานบทหลัก ๕ บท และบทอาขยานบทเลือก ๕ บท รวม ๑๐ บท โดยดําเนินการดังนี ้
  ๑)  ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานจํานวน ๑ บท จาก ๑๐ บท ของแตละชั้นป
เพื่อใหผูเขาแขงขันทุกคนใชเปนบททอง   
  ๒)  นักเรียนท่ีเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
   3.๓   เวลาในการทองบทอาขยานข้ึนอยูกับเนื้อหาบทอาขยาน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
     - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
       การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
       (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  3๐ คะแนน 
      - ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
        น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทอาขยาน 
4.3  จังหวะ        คะแนนเต็ม   20  คะแนน 
      - ลีลาการอานสม่ําเสมอ แบงวรรคตอนถูกตอง   
4.4  บุคลิกภาพ       คะแนนเต็ม   10  คะแนน 

                - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
 
 
 
 



78 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมีหองเก็บตัวสําหรับ
นักเรียนที ่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยู ไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียงผูเขาแขงขัน                       
ที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
           3.๑  กรรมการกําหนดบทรอยกรองที่จะใชในการแขงขัน ดังนี ้

ชั้น ป. 1-3   กลอนสี่   จํานวน  2 บท    
ชั้น ป. ๔-๖   กาพยยานี 11  จํานวน  ๔ บท    

  ชั้น ม. ๑-๓   โคลงสี่สภุาพ จํานวน  4 บท 
  ชั้น ม. ๔-๖   ฉันท  จํานวน  ๔ บท       
           3.2  บทรอยกรองที่ใชในการแขงขัน กรรมการจะไมแจงใหทราบวาใชบทใดในการแขงขัน  
           3.3  นักเรียนทีเ่ขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
           3.4  เวลาในการอานทํานองเสนาะขึ้นอยูกับเนื้อหาบทรอยกรอง 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
        การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
        (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  ฉันทลักษณ          คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - อานไดถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง 
4.3  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  20 คะแนน 
        - ความไพเราะ ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
          น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทรอยกรอง 
4.4  จังหวะ ทํานอง          คะแนนเต็ม  10 คะแนน   
       - มีความสมํ่าเสมอของจังหวะทํานอง 
4.4  บคุลิกภาพ       คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

                  - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมี              
หองเก็บตัวสําหรับนักเรียนที่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยูไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียง                
ผูเขาแขงขันที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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7. กวีเยาวชนคนรุนใหม  

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
  การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี้  
  1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  
  1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น  
  1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
  2.1 ประเภททีม  
  2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ ๒ คน  

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
  ๓.๑ กรรมการกําหนดชื่อหัวขอที่จะใชในการแขงขัน จํานวน ๓ หัวขอ  
  ๓.๒ ใหนักเรียนเลือกผูแทน ๑ คน จับฉลากชื่อหัวขอ จากนั้นนําไปแตงคําประพันธ โดยใชชื่อหัวขอ      
ที่จับฉลากไดเปนชื่อเรื่อง (ไมตองตั้งชื่อเรื่องใหม) ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที รายละเอียดมีดังนี้   
   ชัน้ ป. ๔-๖   แตงกลอนสี่   จํานวน  ๔  บท  
   ชั้น ม. ๑-๓   แตงกาพยยานี ๑๑ จํานวน  ๖  บท  
   ชั้น ม. ๔-๖   แตงโคลงสี่สุภาพ  จํานวน  ๔  บท   

  หมายเหตุ:  สัมผัสบังคับของบทรอยกรองในการแขงขัน มีดังนี้    

   (ผังกลอนสี่)   
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   สัมผัสบังคับของกลอนสี่ มีดังนี้   

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓  

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๓ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๔  

   ๔. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป 

 

   (ผังกาพยยานี ๑๑)  

 

 

 

 

 

 

 

  สัมผัสบังคบัของกาพยยานี ๑๑ มีดังนี้  

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓   

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป  

 

 (ผังโคลงสี่สุภาพ)  
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 สัมผัสบังคบัของโคลงสี่สุภาพ มีดังนี้  
   ๑. คําสุดทายของบาทที่ ๑ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๒  และคําที่ ๕ ของบาทที่ ๓  
   ๒. คําสุดทายของบาทที่ ๒ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๔   
   ๓. คําสุดทายของบาทที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของบาทที่ ๑ ในบท
ถัดไป เรียกลักษณะสัมผัสเชนนี้วา การรอยโคลง  
   ๔. ตําแหนงคําเอก (๗ แหง) คําโท (๔ แหง)  ใหดูจากผังโคลงสี่สุภาพขางตน  
  ๕. คําท่ี ๔ (คําเอก) กับคําที่ ๕ (คําโท) ของบาทที่ ๑ สามารถสลับที่กันได (นอกนั้นสลับที่กันไมได 
 

ดังตัวอยาง 

    อุรารานราวแยก     ยลสยบ  

   เอนพระองคลงทบ  ทาวดิ้น  

       (ลิลิตตะเลงพาย)  

  ๖. คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ  

    คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ มีอยู ๒ แหง คือ ทายบาทที่ ๑ และทายบาทที่ ๓   

    คําสรอยตามปกติมีอยู ๒ คํา  คําตนนั้นมีหนาที่ตอคําขางหนาใหไดความครบ สวนคํา
ทายเปนคําเสริมใหเต็ม ท้ังนี้ คําทายที่นิยมใชกันเปนแบบแผน มีทั้งหมด 18 คํา ไดแก พอ แม พี่  เลย เทอญ 
นา นอ บารน ีรา ฤๅ เนอ ฮา แล ก็ดี แฮ อา เอย เฮย  

    คําสรอยที่ใชในโคลงสีสุ่ภาพจะใชตอเมื่อความขาดหรือยังไมสมบูรณ หากไดใจความ
อยูแลวไมตองใสคาํสรอย เพราะจะทําให “รกสรอย”   
    นอกจากนี้มีคําสรอยท่ีเรียกวา “สรอยเจตนัง” คือ สรอยที่มีความหมาย หรือที่ใช
ตามใจตน  ไมควรใชในงานกวีนิพนธที่เปนพิธีการหรืองานประกวด 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้  
  * บทรอยกรองที่มีลักษณะตอไปนี้ กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน  
   ๑) ไมมีสัมผัสบังคับตามฉันทลักษณของบทรอยกรองท่ีกําหนด   
    ๒) กรณีแตงกลอนสี่ หรือกาพยยานี ไมมีสัมผัสระหวางบท  
   ๓) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพไมมีการรอยโคลง  
   ๔) กรณแีตงโคลงสี่สุภาพ วางตําแหนงคําเอกและคาํโทในโคลงสี่สุภาพไมครบถวนหรือไมถูกตําแหนง 
  ๕) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ ใชคําสรอยตางจากที่นิยมใชกันเปนแบบแผน หรือใชสรอยเจตนัง 
หรือใชคําสรอยผิดบาท 
   ๖) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ (เชน ใช “ใจ”สัมผัส กับ“กาย”)   
   ๗) เขียนบทรอยกรองไมครบบทหรือเขียนเกินจากเกณฑท่ีกําหนด   
  ๘) เขียนบทรอยกรองที่อาจเขาขายละเมิดตอบุคคลอ่ืน หรือผิดตอขนบประเพณีและศีลธรรม
อันดีของประชาชน  
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  ๔.๑ ฉันทลักษณและอกัขรวิธ ี คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน  
   - เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน  
   - มีสัมผัสซ้ํา หักตําแหนงละ ๒ คะแนน  

  ๔.๒ ความคิดและเนื้อหา  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง  
   - เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เนื้อหาท่ีนักเรียนเสนอนั้นใหแงคิดที่เปนประโยชน
แกผูอาน เชน แงคิดในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอสังคม  
   - เสนอแนวคิดแปลกใหม หมายความวา แนวความคิดที่เสนอในเนื้อหาไมคอยมีใครกลาวถึง 
เปนแนวความคิดที่มีเหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ  
  ๔.๓ กวีโวหาร  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - เลือกใชคําเหมาะแกเนื้อหาและบริบท  
   - เลนสัมผัสอักษร เลนคําสละสลวย และราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะยิ่งขึ้น  
   - ใชโวหารตาง ๆ สงเสริมเนื้อหาใหมีความหมายลึกซึ้งกินใจ เชน การใชอุปมา การใชอุปลักษณ 
การใชอธิพจน การใชบุคคลวัต เปนตน   

5. เกณฑการตัดสิน  
  รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน   
  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแขงขนั ระดับชั้นละ 3-5 คน  
  คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  ๑) ผูทรงคณุวุฒิ ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
  ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
  ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

  ขอควรคํานึง  
  ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น             
และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน  
  ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน  
  ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
  ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ 
ระดับชั้น  
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8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ  
  8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูทีเ่ปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  
  8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค             
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
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8. ตอคําศพัทภาษาไทย (คําคมเดมิ) 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี ้

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภทเดี่ยว) 

2. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขนั 

 2.1 ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 

  2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จํานวนไมเกิน 1 ทีม/ระดับชั้น 

  2.1.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน  1 วัน 

  2.1.3 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กําหนดใหทีมทั้ง 2 ทีมมาแขงในรอบ
ตัดสิน 2 เกม โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.4 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 3-6 ทีม กําหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ
คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีที่มีทีมแขงขันไมมากและ
สามารถจัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาที่กําหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนํา
ทีมที่มีผลคะแนนดีสุด 2 ลําดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด
กันเริ่มตน  เกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.5 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขันตั้งแต 7 ทีมขึ้นไป กําหนดใหทุกทีมแขงรอบ
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน (Pairing) ดวยวิธี King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขันสากล 
รอบคัดเลือกจํานวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดําเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 

   เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอื่น ๆ ใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อยๆ จนครบ    
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผล
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการแขงขัน        
ในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of 
the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวกแทนหรือควบคูกับ
การสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบันทึก
ผ ล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 5 

  ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจ 

สลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4  ไป
เรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

  จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรกในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทํา
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม สวนลําดับที่ 3 เปนตน
ไปใหเรียงอันดับจากผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 

  2.1.6  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว      
แมจะแพในเกมที่เหลือที่รอบคัดเลือก ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตองแขงขันในเกมที่
เหลือในรอบคัดเลือกอีก โดยไดผลการแขงขันเปน W (ชนะบาย) ในเกมที่ไมไดแขงขัน และคะแนนสะสมเพ่ิม 
100 คะแนน (Gibsonize) 

  2.1.7  ตัวแทน 1 ทีม ที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา    
เขาสูรอบภาค(ระดับชาติ) 
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หมายเหตุ  คูมือกติกาการแขงขันเพ่ิมเติม โปรแกรมจัดลําดับ และประกบคู และแบบฟอรมใบบันทึก                 
ผลการแขงขัน (Master score card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคําศัพท กระดาษบันทึกคะแนน เพ่ือใช                        
ในการแขงขัน ใหใชเอกสารท่ีดาวนโหลดจาก  
Facebook : คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566  

https://www.facebook.com/groups/5791305917556275/ และ  

Line คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 https://line.me/ti/g2/xKqC4Tzizg-

VP9b7RYAsnh6SYfu7FzgB0vlbbQ?utm_source=invitation&utm_medium=link_copy&utm_campaign=default 

 

 

 

 

  

 

 

2.2 ระดับภาคและระดับชาติ 

  2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพื้นทีก่ารศกึษาเขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ) 

  2.2.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 

  2.2.3 กําหนดใหทุกทีมแขงขันรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน รอบคัดเลือก 
จํานวน 6 เกม และรอบชงิชนะเลิศ 2 เกม ดังนี ้

เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวนัแขงขันใหผูเขาแขงขัน 

จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอ่ืนๆใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึก                  
ผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่  2 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวก
แทนหรือควบคูกับการสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน  ในกรณีที่กลุมโตะ
สุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุม
โตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill  

จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการ 

จัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการแขงขันในเกมท่ี 5 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน                 
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4                   
ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมทีเ่ขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   เกมที่ 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 5 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย 
ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
และทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับที่ 3 โดยทําการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกม                
กอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.2.4  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว     
แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง
แขงขันในเกมทีเ่หลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

  2.2.5 ตัวแทน 3 ทีมที่มีผลการแขงขันอันดับ 1-3 เปนผูที่ไดรับรางวัลระดับชาติ 

3. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ  80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
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4.  คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

1) ผูทรงคณุวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคําคม ที่มีความรู ความยุติธรรม  มีความเขาใจในระบบการแขงขัน  
ตลอดจนกฎ และกติกาการแขงขันเปนอยางดี หรือ 

2) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ 
3)  ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
ขอควรคํานึง 
1) ครู ผูบริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศกที่มีนักเรียนในเขตพ้ืนที่การศึกษาของตนเขารวมแขงขัน 

สามารถปฏิบัติหนาที่กรรมการได แตตองไมตัดสินชี้ขาดนักเรียนในสังกัดของตนเอง   
2) กรรมการตองไดรับการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 

5. กติกาเพิ่มเติม 

 5.1  กฎและกติกาการแขงขัน การเริ่มตนลงคําศัพทในกระดาน (เริ่มตนเกม) ตองประกอบดวย
พยัญชนะอยางนอย 1 ตัว ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี , กา , กก เปนตน นอกจากนี้
ใหใชกฎ กติกา และระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม และซูโดกุ                 
แหงประเทศไทยเทาที่ไมขัดหรือแยงกับเกณฑนี้ 

 5.2  อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก 
กระดานที่ใชในการแขงขัน , แปนวางเบี้ย , ตัวเบี้ย และเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) โดยทําสัญลักษณ
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพ่ือใชในการแขงขัน 

 5.3 เวลาในการแขงขัน 

  5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที ทุกรุน โดยใชนาฬิกาจับเวลาเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) 
หรือ Chess Clock ทุกเกม เพ่ือปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวงเวลา 

  5.3.2  หากไมมีนาฬิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารตโฟน (แนะนําใหใชระบบ Android)               
โดยติดตั้งแอปพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน เพ่ือนํามาใชจับเวลาได              
โดยพิมพคนหาใน App Store คําวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 

  5.3.3  ผูเขาแขงสามารถนําสมารทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใชในการแขงขัน                
ไดคูแขงขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาฬิกาที่คูตอสูเตรียมมากอนได 

  5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือกอนใชทุกครั้ง เพื่อปองกันเครื่องดับระหวาง
แขงขัน 

  5.3.5  ในการแขงขันตองมีนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน ในกรณ ี
ไมมีอุปกรณจับเวลา กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาที่กําหนด 

  5.3.6  หากมีผูเลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับ 
เปน 1 นาที ตัวอยางเชน นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหัก
คะแนน 40 คะแนนตามกฎ (นาฬิกาที่ใชตองตั้งคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาฬิกา 
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จับเวลาใหชํานาญกอนแขงขันเพ่ือใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้ในการแขงขันแตละเกม 
กําหนดเวลา  ไมเกิน 60 นาที หากเกินเวลาที่กําหนดกรรมการตัดสินสามารถทําการตัดเกมการแขงขันได 

 5.4  การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ใหผูเขาแขงขันตองกดหยุดเวลา และสงตัวแทนของทีมทั้ง
สองทีมไปขอตรวจคําศัพทกับกรรมการ 

  5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 หรือสืบคนคําศัพทได               
จากเว็บไซตราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin.go.th/dictionary/ หรือแอปพลิเคชันพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (Royal society)  เพื่อสงเสริมการใชภาษาไทยอยางถูกตอง และไดเรียนรู
ความหมายของคําศัพท โดยยกเวนคําที่ไมนํามาใชการแขงขัน ดังนั้น 

   1) คําที่มีเครื่องหมายยัติภังค - ตอทาย เชน สถิร- , ทักษ- 

   2) คําที่มีการเวนวรรคในระหวางคํา เชน ก หัน 

   3) คําทีม่ีเครื่องหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 

   4) คําที่มีไมยมก (ฯ) เชน รถตุก ฯ 

  โดยใหผูเลนเขียนคําศัพทที่ขอตรวจคําศัพท (Challenge) ลงในกระดาษตรวจคําศัพทจากนั้น
นําไปใหคณะกรรมการรวมพิจารณา คณะกรรมการจะแจงผลโดยเขียนในกระดาษตรวจคําศัพทวา มี หรือไมมี 
พรอมลงชื่อกํากับ และเก็บหลักฐานการตรวจไวท่ีกรรมการ หากผูเขาแขงขันเกิดความสงสัยวาผลการตรวจ
คําศัพทของคณะกรรมการถูกตองหรือไม สามารถขอตรวจคําศัพทอีกครั้งได กับคณะกรรมการทานอ่ืน โดยผล
การตรวจคําศัพทของคณะกรรมการครั้งที่สองถือเปนที่สิ้นสุด 

  5.4.2  ผูเลนจะสามารถขอตรวจคําศัพทไดก็ตอเมื่อคูตอสูขานแตม และกดเวลามาฝงผูเลนที่
จะขอตรวจคําศัพทแลวเทานั้น หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคําศัพท (Challenge)       
ยังไมสามารถทําได ในกรณีที่คูตอสูลงคําศัพท โดยละเลยการขานแตมและไมกดเวลา และจะทําการจับตัวเบี้ย
ใหมมาเติมในแปน ใหผูเลนที่จะขอตรวจคําศัพทแจงคูตอสูใหทําการขานแตม และกดเวลาใหถูกตอง หากคูตอสู  
ไมปฏิบัติตามใหแจงคณะกรรมการทันท ี

  5.4.3  การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลนเกม
ตอไป (Hold) ใหใชเวลาพิจารณาไดไมเกิน 1 นาที โดยเวลาจะลดฝงท่ีขอพิจารณา (Hold) 

 5.5  คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) ในชอง WTL 
ทีมที่ชนะบันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน , เสมอบันทึกดวยดวย T มีคาเทากับ 1 คะแนน , และแพ
บันทึกดวยตัว L มีคาเทากับ 0 คะแนน 

 5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ W และเสมอ T กอนเปนลําดับแรก                   
หากคะแนนเทากันใหใชผลตางสะสม Difference เปนตัวตัดสิน 
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 5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.1  ผลตางสูงสุดไมเกิน  250 ทุกรุน ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกม
สุดทายผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 

  5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.3 ในกรณีไมมีคูแขงขัน หรือคูแขงขันมาชากวาที่กําหนด ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น 
โดยมีผลการแขงขันเปน W และคะแนนสะสมในเกมนั้น 100 คะแนน (ชนะบาย) 

  5.7.4  ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทั้งสองทีม ไมปฏิบัติตามกฎกติกาการแขงขัน จนไมอาจตัดสิน
ไดวาทีมใดเปนฝายชนะ เชน ไมยอมบันทึกคําศัพท และคะแนนที่แขงขัน จนคะแนนไมตรงกัน และไมสามารถ
ตรวจสอบผลได ใหทั้งสองทีมมีผลการแขงขันเปน L และลบคะแนนสะสม 100 คะแนน ทั้งสองทีม (แพบาย) 

 5.8  ในกรณีที่จําเปนตองหยุดเกม ตองคว่ําตัวเบี้ยทุกครั้ง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบี้ย
ชํารุด (ใหเรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน 

 6. นิยามศัพท 

  Pairing  คอื ระบบประกบคูแขงขัน 

  King of the Hill (KOTH) คอื ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 
1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

  Gibsonize คือ ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอน
แลว แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม
ตองแขงขันในเกมที่เหลืออีก โดยในเกมรอบคัดเลือกนั้น ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นได W และไดผลตางสะสม 100    
(ชนะบาย)  

ตัวอยาง 
เม่ือจบเกมที่ 4 (กรณีแขง 5 เกม) หรือเกมที่5 (กรณีแขง 6 เกม) กรรมการเรียงลําดับจาก 1 ถึง

สุดทายตามผลการแขงขัน ไดดงัน้ี 
อันดับ 1 โรงเรียนฐานันดรวิทยา   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 600  คะแนน 

อันดับ 2 โรงเรียนบานหลวง   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 550  คะแนน 

อันดับ 3 โรงเรียนชุมชนโคกใหญวิทยา  ชนะ 3 แพ 1 ผลตางสะสม 170  คะแนน 

ใหสมมติวาเกมที ่5 ทีมอันดับ 1 แพ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนน จะมีผลการแขงขันเปน  

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 400 คะแนน 

และนําทีมอันดับ 3 มาสมมติวาชนะ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนนเชนเดียวกัน จะมีผล                 
การแขงขันเปน 

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 370 คะแนน 
จะเห็นวาแมทีมอันดับ 1 จะแพดวยผลตาง Maximum (-200) และทีมอันดับ 3 จะชนะดวยคะแนน

สูงสุด (+200) ก็ไมสามารถมีอันดับเปนที่ 1 หรือ 2 ได จึงถือวาทีมโรงเรียนฐานันดรวิทยา ได Gibsonize 
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เนื่องจากเกมสุดทายจะชนะหรือแพก็ยังเปนทีมที่เขาชิงชนะเลิศเชนเดิม (คือมีผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 
เปนอันดับ 1-2 ) 

  Hold คือ การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลน
เกมตอไป ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 

7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครผููฝกสอน และกรรมการ 

 7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองน้ํา หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางแขงขัน ตองทํากิจธุระใหแลว
เสร็จกอนเริ่มการแขงขันในแตละเกม  หากมีความจําเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกครั้ง และตองมี
กรรมการไปดวย 

 7.2 หามนําเครื่องมือสื่อสารเขาในสถานที่แขงขัน ยกเวนอุปกรณจับเวลา หรือนาฬิกาจับเวลา 

 7.3 หามผูฝกสอน นักเรียน หรือบุคคลผูไมมีสวนเก่ียวของ บันทึกวีดีโอ หรือเผยแพรภาพระหวาง 
การแขงขัน 

 7.4 ใหจับถุงเบี้ยในระดับสายตา หรือใหพนสายตา หามวางถุงเบี้ยบนโตะแลวจับตัวเบี้ย หรือหามจับ
ตัวเบี้ยใตโตะ หรือเปดเบี้ยดูใตโตะ ตามกติกาและมารยาทในการแขงขัน  ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนได
หากผูเลนอีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทําซ้ํา เมื่อจับเบ้ียเสร็จแลว
ใหรูดเชือกปดถุงเบี้ยใหเรียบรอย 

 7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันที่ทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน 

 7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอน หรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขัน เขาบริเวณ
สถานที่แขงขัน 
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1.  การจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

 1.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)  
 1.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 1.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 1.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  1.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)  
 1.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด)  
     1.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.3  วิธีดําเนินการและรายละเอยีดหลักเกณฑการแขงขัน 

 1.3.1 ลักษณะของการจัดทําหนังสือเลมเล็ก เปนหนังสือบันเทิงคดี  มีภาพประกอบ             
มีแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใชแขงขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน  
 1.3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
 1.3.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเ ขียน 
100 ปอนด ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2)  รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร 

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) 

หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3)  ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 8 หนา  
4)  เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6   
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ ใช ในการวาดภาพประกอบ ใชสี ไม  ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
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8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอนการ
จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บอก 
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได   
 1.3.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 

1) ชนิดกระดาษ  เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน  100 ปอนด 
ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก

ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง 
หรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 12 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 1 - 3  
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอน   

การจัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ   
อยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก  
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได 
 1.3.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  

1) ชนิดกระดาษ เน้ือในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด 
ปกหนังสอืทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ 

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง  มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้ 
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 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก
ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่องหรือ
การนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 16 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 4 - 6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอน การ

จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ อยางชัดเจน 
9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก (มุง

หลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ  
แตอนุญาตใหใชสตกิเกอรใสได     
 1.3.3  ผลงานที่สงเขาแขงขันจะไมสงคืน 
 1.3.4  เวลาที่ใชในการแขงขัน จํานวน 6 ชัว่โมง   
 1.3.5  วัสดุอุปกรณในการแขงขัน ผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมาเองใหพรอม 

 1.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

               1.4.1  เนื้อหาสาระ      30  คะแนน 
                  1.4.2  ภาพประกอบ/การนําเสนอ     20  คะแนน 
                  1.4.3  ความคิดสรางสรรค      10  คะแนน 
                  1.4.4  การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต  10  คะแนน 
                  1.4.5  การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 10  คะแนน 
                  1.4.6  การทํารูปเลม      10  คะแนน 
                  1.4.7  การตัง้ชื่อเรื่อง        5  คะแนน 
 1.4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร      5  คะแนน 

 ในกรณีที่ผู เขาแขงขันใชเวลาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  
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 1.5  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ  70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ  60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน

และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด  

 1.6  คณะกรรมการแขงขัน 

 1.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน     
ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมีหนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวย
ความโปรงใส และความเปนธรรมแกทุกฝาย  
 1.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 1.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
และเยาวชน  
 1.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรือมีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน  
 1.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน และงานศิลปะ 
  1.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการ เพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้ 

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสินใน
กรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  
                  2) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมีความรูความสามารถและมี
ประสบการณในการจัดทําหนังสือ  

3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรท่ีหลากหลาย  
                   4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับทีมผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาต ิ
 1.6.3  แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  1.6.3.1  ประชุมปรึกษาหารือกอนการตัดสินเพ่ือใหเขาใจเกณฑการตัดสินใหเปนไป
ดวยความเรียบรอย 
  1.6.3.2  ใหคะแนนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
  1.6.3.3  พิจารณาการใหคะแนน ดังนี้  
     เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใช
แขงขัน ซึ่งคณะกรรมการแจงใหทราบในวันแขงขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธี 
การดําเนินเรื่องนาสนใจ สอดคลองกันอยางมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปนอยางดี  
     ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายไดสอดคลองกับ 
เนื้อเรื่อง มีความสวยงามในการสรางสรรคของตัวละคร ฉาก สงเสริมความเขาใจและจินตนาการ  
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     ความคิดสรางสรรค พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเลม ปก การจัด
วางตัวอักษร การจัดหนา และสวนประกอบอ่ืน ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 

     การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต พิจารณาการใชสํานวน
โวหาร ถอยคํา เหมาะสมกับระดับชั้น  มีตัวสะกด การวางวรรณยุกต วิธีเรียบเรียงถูกตองตามหลักภาษาไทย  
     การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณา 
การนําเสนอการจัดวางองคประกอบของหนังสือแตละกรอบ ตั้งแตหนาปกจนถึงหนาสุดทายไดอยางถูกตอง
และชัดเจน สอดคลองกับผลงานที่จัดทําขึ้น 
     การทํารูปเลม พิจารณาคุณคาความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรง
ทนทาน และสะอาดเรียบรอย 
             การตั้งชื่อเรื่อง พิจารณาความสัมพันธกับแกนของเรื่อง (Theme) วลีหรือ
ขอความที่ไดความหมายในตัวเอง  มีความนาสนใจ  และนาติดตามอาน  

     ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร พิจารณาขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษร 
ที่ใชของปกหนังสือและเนื้อเรื่อง ใหเหมาะสมกับระดับชั้น ชัดเจน อานงาย    

1.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขนั 

 1.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  1.7.1.1  ปายตั้งโตะบอกเลขท่ีทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.1.2  นาฬิกาบอกเวลา 
  1.7.1.3  เครื่องเสียง 
 1.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  1.7.2.1  สถานท่ี หรือหองที่ใชในการแขงขันใหสามารถดําเนินการแขงขันพรอมกันได
ทุกทีมในระดับเดียวกัน 
  1.7.2.2  โตะ - เกาอ้ี ใหมีขนาดเหมาะสมตอการปฏิบัติงานกลุมที่มีนักเรียน  
จํานวน 3 คน พรอมปายตั้งโตะบอกเลขที่ทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.2.3  นาฬิกาบอกเวลา ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน 
  1.7.2.4  เครื่องเสียง  ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถไดยินเสียงคําชี้แจงจากกรรมการ  
ไดอยางชัดเจน และเขาใจตรงกัน     
 1.7.3  การดําเนินการจัดการแขงขัน 
  1.7.3.1  ลงทะเบียนรายงานตัวผูเขาแขงขัน ในกรณีที่ผูเขาแขงขันมารายงานตัวชา
กวาเวลาที่กําหนดใหสามารถเขารวมแขงขันได แตเวลาสิ้นสุดการเขาแขงขันตองเปนไปตามที่คณะกรรมการ
ดําเนินงานกําหนดพรอมกันทุกทีม 
  1.7.3.2  ตรวจอุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการแขงขันกอนเวลาการแขงขัน  
  1.7.3.3  การเตือนเวลาการแขงขัน ใหเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 30 นาที เตือนครั้ง 
ที่ 2 เหลือเวลา 15 นาที  เตือนครั้งที่ 3 หมดเวลา กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัด
คะแนน นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที  
  1.7.3.4  ผูแขงขันหามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเขาในการแขงขัน 
 1.7.3.5  การเขาหองน้ํา ผูเขาแขงขันตองขออนุญาตจากกรรมการ และอยูภายใต 
การดูแลของกรรมการดําเนินการแขงขัน   

1.7.3.6  การสง-มอบอาหาร/น้ํา หรืออุปกรณการแขงขันอ่ืนใดตองสง-มอบผาน
กรรมการดําเนินการแขงขันเทานั้น 
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 1.8  การแขงขันคัดเลือกตัวแทนระดับภาค และหรือระดับชาต ิ

 1.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค และหรือระดับชาติ   
ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง อันดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

1.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  
ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 
ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนยุติจะอุทธรณมิได 

 1.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
                 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพหลักระดับภาค และหรือระดับชาติ ใน 4 ภูมิภาค 
จะตองสงผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 ใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  
เพ่ือพิจารณานําไปเผยแพรและประชาสัมพันธ ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

คําแนะนําสําหรับกรรมการตัดสินการจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือที่แตงขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก
คุณธรรม คตธิรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเปนเรื่องราวที่ผูแตงสมมติข้ึน ทั้งตัวละคร เหตุการณ สถานที่และ
เวลา 

สวนสําคัญของหนังสือบนัเทิงคดี  

๑.  เคาโครงเรื่อง (Plot) คือ การลําดับเหตุการณหรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธเกี่ยวโยงกัน    
อยางสมเหตุสมผล เมื่ออานเหตุการณหนึ่งก็อยากทราบวาเรื่องราวจะจบอยางไร ขณะอานผูอานจะรูสึก
เพลิดเพลินหรือสับสนวาตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

๒.  ตัวละคร (Characters) เปนศูนยกลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณที่ผูเขียนสรางเปน   
เคาโครงเรื่องข้ึนจะผูกพันวนเวียนอยูที่ตัวละคร ถาไมมีตัวละครก็คงไมมีเรื่องราวที่จะบอกเลาแกผูอาน 

๓.  ฉาก (Setting) คอื เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ เกิดขึ้นตามเคาโครงเรื่อง  
มีเรื่องราว เหตุการณ ตัวละคร สิ่งท่ีตัวละครทํา คดิ และรูสึก อาจจะเกิดขึ้นทั้งในอดีต ปจจุบัน หรืออนาคตตาม
จินตนาการ  

    ๔.  แกนของเรื่อง (Theme) คือ สาระสําคัญหรือหัวใจของเรื่องที่ผูเขียนสะทอนหรือแสดงให
ผูอานเขาใจและสรุปความหมายแกนของเรื่องได เมื่ออานเหตุการณ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแตตน
จนจบ  

๕.  สํานวนภาษา ผูเขียนเลือกใชคําและประโยคเรียบเรียงเปนเรื่องราว ซึ่งทําใหผูอานเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใชภาษาที่ เหมาะสม มีบทสนทนาใหเห็นพฤติกรรมของตัวละคร สรางฉาก  
ที่ประทับใจ  สรางความรูสึกและอารมณตาง ๆ แกผูอานตามเหตุการณท่ีเกิดขึ้น 

6.  กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของหนังสือ
แตละเรื่อง โดยนําเคาโครงเรื่องมาเขียนลงในแตละกรอบ บอกวามีเรื่องและภาพสัมพันธกันตามลําดับจนจบ
เลม  มีองคประกอบ ดังนี ้
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                   กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
 

 
 

ปกหลัง 
 
 

 
 

ปกหนา 
 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

วาง 

 
หนา 
ปกใน 

  
 

วาง 

 
หนา 
คํานํา 

 

 
 

วาง 

 
*เนือ้เรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 
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*เนื้อเรื่อง 

15 

 

 
*เนื้อเรื่อง 

16 
 

 
หนาคณะ
ผูจัดทํา 

 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

    

หมายเหต ุ: ๑.  *เนื้อเรื่อง : จํานวนหนา ขึ้นอยูกับระดับชั้นของผูเขาแขงขันตามเกณฑการแขงขัน 

             ๒.  *กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไมมีก็ได เปนสิทธิ์ของผูจัดทํา  

๗.  เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ  การนับจํานวนหนา ใหคณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหนาที่มีภาพประกอบแตไมมีเนื้อเรื่องทุกหนา จนถึงหนาสุดทายของเนื้อเรื่อง ไมรวมหนาคณะผูจัดทํา  

ในกรณทีี่ภาพประกอบตอเนื่องกัน ๒ หนา (Double space) ใหนับเปน ๒ หนา  
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2.  การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพื่อสงเสริมการอาน 

 2.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 2.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)   
 2.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 2.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 2.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  2.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)
  2.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 
     2.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.3  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 2.3.1 การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพ่ือสงเสริมการอาน ผูเขาแขงขันจะตองเปนนักเรียน
ชวยงานหองสมุดโรงเรียน (ยุวบรรณารักษ) หรือนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมหรือชุมนุมหองสมุด/สงเสริม 
การอานโดยทําหนาที่ชวยงานหองสมุดและจัดกิจกรรมสงเสริมการอานในโรงเรียน หรือชุมชนอยางตอเนื่อง
และสม่ําเสมอ 
 2.3.2 กิจกรรมสงเสริมการอาน ตองเปนกิจกรรมที่นักเรียนสรางสรรคขึ้น และปฏิบัติไดจริง 
โดยมีครูบรรณารักษเปนที่ปรึกษา ลักษณะของกิจกรรมควรเปนกิจกรรมที่แสดงแนวคิด ในรูปแบบใหม ๆ      
ที่ชัดเจนวาสามารถชวยกระตุนใหนักเรียนที่รวมกิจกรรมเกิดความสนใจการอานและเขาใชหองสมุดเพ่ิมขึ้น 
หรือการใหบริการชุมชนเพ่ือสรางสังคมแหงการอาน  จํานวน 2 กิจกรรม 
 2.3.3  กิจกรรมที่นําเสนอตองมีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และกลุมเปาหมาย  
 2.3.4 ผู เขาแขงขันแตละทีมจะตองจัดทําขอมูลกิจกรรมนําเสนอเปนอินโฟกราฟก 
(Infographic) ลงบนกระดาษ A4 จํานวน 1 แผน (หนาเดียว)  พรอมสงใหแกคณะกรรมการตามจํานวน

คณะกรรมการ เพ่ือพิจารณาประกอบการนําเสนอกิจกรรมในวันแขงขัน   
 2.3.5 ขอมูลกิจกรรมที่นําเสนอสรุปเปนอินโฟกราฟก (Infographic) มีเนื้อหาและภาพสื่อ
ความหมายใหผูอานเขาใจงาย ชัดเจน และใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ  
 2.3.6 สื่อและอุปกรณ  ผูเขาแขงขันจัดเตรียมและสรางสรรคข้ึนเอง เปนสื่อและอุปกรณที่เรียบ
งาย กะทัดรัด เคลื่อนยายสะดวก ประหยัด มีความเหมาะสม ใชประกอบกับกิจกรรมที่นําเสนอและใชประโยชน
ไดอยางคุมคาทุกชิ้น โดยมีจํานวนสื่อและอุปกรณไมเกิน 6 ชิ้น  
 หมายเหต ุ  การนับชิ้นของสื่อและอุปกรณ เชน ตะกรา 1 ใบ นับเปน 1 ชิ้น หนังสือ 1 เลม 
นับเปน 1 ชิ้น 
 2.3.7  รูปแบบการนําเสนอกิจกรรม 
         2.3.7.1 ผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม แสดงใหเห็นถึงความคิดสรางสรรคกิจกรรม 
รูปแบบ กลวิธีในการดําเนินการ โดยเปนไปตามลําดับและสอดคลองกับสื่อที่ใชอยางเหมาะสม    

         2.3.7.2 ผูเขาแขงขันตองใชเสียงจริงในการนําเสนอ ไมใชการบันทึกเสียง และนําเสนอ
ดวยภาษาไทยเปนหลัก และอาจใชภาษาตางประเทศประกอบไดบาง 
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          2.3.7.3 ผู เข าแข งขันใช เวลาในการนําเสนอทีมละ 15 นาที  แบงออกเปน            
 การจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ 5 นาที และการนําเสนอกิจกรรม 10 นาที (ไมรวมเวลาตอบคําถาม) 

   2.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

         2.4.1  รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม (45 คะแนน) 
       ความคิดสรางสรรค      15 คะแนน 
       ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม   10 คะแนน 
       กิจกรรมนําไปปฏิบัตไิดจริง    10  คะแนน 
       ประโยชนที่ไดรับ       10 คะแนน 
  2.4.2  ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม (30 คะแนน) 
     บุคลิกทาทาง สีหนา สายตา      5 คะแนน 
     การใชภาษา/อักขรวิธ ี       5  คะแนน 
     การใชเสียง            5  คะแนน 
     การใชสื่อประกอบการพูด       5  คะแนน 
     การลําดับเนื้อหา         5  คะแนน 
     ปฏิภาณไหวพริบในการตอบคาํถาม      5  คะแนน 
  2.4.3  อินโฟกราฟก (Infographic) (15 คะแนน) 
    การนําเสนอเนื้อหากิจกรรม    10 คะแนน 
             การออกแบบรูปแบบนําเสนอกิจกรรม     5 คะแนน 
   2.4.4  สื่อและอุปกรณประกอบกิจกรรม (10 คะแนน) 
  รูปแบบสื่อและอุปกรณ       5 คะแนน 
  จํานวน/การจัดวางสื่อและอุปกรณ      5 คะแนน 
 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันใชเวลาการแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน   
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  

 2.5  เกณฑการตัดสิน 

   รอยละ 80 - 100        ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   รอยละ 60 - 69     ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 
และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด 

 2.6  คณะกรรมการแขงขัน  

 2.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมี
หนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวยความโปรงใส และความเปน
ธรรมแกทุกฝาย  
 2.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 2.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและ
หองสมุด 
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 2.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรอืมีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
 2.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
  2.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการเพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้  

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสิน 
ในกรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  

 2 ) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมี ความรู ความสามารถและ  
มีประสบการณในการจัดกิจกรรมสงเสริมการอานและหองสมุด 
  3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรที่หลากหลาย  
  4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับที่ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาติ  
 2.6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  2.6.3.1 ใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 
  2.6.3.2 ถามคําถามไดไมเกิน ๓ คําถาม 
  2.6.3.๓ ประชุมปรึกษาหารือเพ่ือทําความเขาใจเกณฑการตัดสินรวมกันกอนการแขงขัน 
  2.6.3.๔ พิจารณาการใหคะแนน ดังนี ้
     รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม พิจารณาความคิดสรางสรรคของรูปแบบ
กิจกรรม ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม นําไปปฏิบัติไดจริง ประโยชนที่ไดรับ  
     ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม พิจารณาบุคลิกภาพ 
ทาทางที่ใชสุภาพเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่นําเสนอ การแสดงความรูสึกทางสีหนาและสายตา การพูดออกเสียง 
ระดับเสียง จังหวะการพูด การใชภาษา/อักขรวิธี การลําดับเนื้อหาไดเขาใจมีการเนนย้ําชวนใหติดตาม  
และลักษณะการใชสื่อประกอบการพูด รวมทั้งปฏิภาณไหวพริบในการตอบคําถามแสดงใหเห็นถึงความคิด  
ทัศนคติ อารมณ ความรู และความสามารถ   
     อินโฟกราฟก (Infographic) ใหพิจารณาเนื้อหาของกิจกรรม กระชับ    
ไมซับซอน เขาใจงาย และนาสนใจ มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการออกแบบขอความและภาพมีความ
สอดคลองเหมาะสม จัดแบงลําดับชั้นของขอมูล ถายทอดกิจกรรมที่นําเสนออยางนาติดตาม และสวยงาม 
     สื่อและอุปกรณท่ีนํามาใชในการแขงขัน ใหพิจารณาความคิดริ เริ่ม
สรางสรรค รูปแบบ จํานวน เลือกใชไดเหมาะสมกับกิจกรรมและปรับเปลี่ยนไดตามขนาดของพ้ืนที่การใชงาน  
จัดวางสื่อและอุปกรณเปนระเบียบ สวยงาม สะดวก ปลอดภัย และใชประโยชนไดอยางคุมคาทุกชิ้น  

 2.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขัน 

 2.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  2.7.1.1 ปายเตือนเวลา 
  2.7.1.2 นาฬิกาจับเวลา 
  2.7.1.3 เครื่องเสียง ไมโครโฟนสําหรับผูเขาแขงขันและกรรมการ 
 2.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  2.7.2.1 เวทีหรือพ้ืนที่ตามบริบทของสถานที่ สําหรับผูเขาแขงขันในการจัดเตรียมสื่อ
และอุปกรณ และการพูดนําเสนอกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน 
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  2.7.2.2 โตะ - เกาอ้ี สําหรับกรรมการ 
  2.7.2.3 สถานที่เก็บตัวสําหรับผูเขาแขงขันกอนการแขงขัน 
  2.7.2.4 เครื่องเสียงใหมีความพรอมสําหรับผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม 
  2.7.2.5 สถานที่แขงขันควรเปดใหผูรวมงานไดชม แตควรกําหนดอาณาเขตพื้นที่ไมให
รบกวนผูเขาแขงขันระหวางแขงขัน 
  2.7.3  การจัดดําเนินการในการแขงขัน 
  2.7.3.1 รับลงทะเบียนรายงานตัวทีมผูเขาแขงขัน 
  2.7.3.2 ตรวจสอบจํานวนสื่อและอุปกรณตามที่กําหนด และสรุปเสนอคณะกรรมการ
ตัดสิน 
  2.7.3.3 การเตือนเวลาการแขงขัน ใชปายเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 3 นาที เตือนครั้งที่ 2  
เหลือเวลา 1 นาที  เตือนครั้งท่ี 3  หมดเวลา  กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี
  2.7.3.4 ผูเขาแขงขันตองแตงกายชุดนักเรียน หรือชุดพลศึกษา หรือชุดประจํา
โรงเรียนเทานั้น     
  2.7.3.5 หามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทและไมโครโฟนสวนตัวเขาไปในพ้ืนที่
แขงขัน  
 2.8  การแขงขันระดับภาค และหรือระดับชาต ิ
 2.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได
คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับท่ี 1 (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขัน 
ในระดับชาติ จะตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 - 3 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)   
                       2.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 
และในระดับภาคมีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ได
คะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอที่ 2 ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากัน
ใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนท่ียุติ 
จะอุทธรณมิได 

 2.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนําไป
เผยแพรในเว็บไซต หรือสื่ออ่ืน ๆ ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ  
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 

 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 
 

รายการกิจกรรมการประกวดแขงขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุสพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

(YC : Youth Counselor) 

 

- -    ทีม 

 

รวม 
- - 1 1 1 

  

1 2   

รวม 1 กจิกรรม 3 รายการ 
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กิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

 • หลักเกณฑการแขงขัน  

 ๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

- เปนนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ของโรงเรียน  

๒. โรงเรียนที่เขาแขงขัน แบงออกเปน ๓ ระดับ ดังนี้  

๒.๑ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน (โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา) 

๒.๒ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน  

๒.๓ ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย  

๓. ประเภทและจํานวนของการแขงขัน  

๓.๑ แขงขันเปนทีม จํานวนทีมละ ๕ คน  

๓.๒ โรงเรียนสามารถสงเขาแขงขัน ไดระดับละ ๑ ทีม เทานั้น  

• วิธีดําเนินการและรายละเอียดการแขงขัน  

๑. การจัดเตรียมเอกสาร  

๑.๑ โรงเรียนที่เขาแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ตองจัดเตรียม 

เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)” ซึ่งประกอบดวย  

๑.๑.๑ บันทกึขอมูลการดําเนินงานและการใหการปรึกษาของนักเรียน YC  

๑.๑.๒ การประสานงานเครือขาย / ความรวมมือในการดําเนินงาน  

๑.๑.๓ การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) กับระบบ 

การดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียน ทั้งนี้ จะตองแสดงขอมูลการดําเนินงานของนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา 

เก่ียวกับแบบรายงานผลการปฏิบัติงาน คําสั่ง บันทึกการปฏิบัติงาน รายงานการประชุม หนังสือแจง - เวียน 

แผนพับ โปสเตอร ภาพถาย CD DVD และสื่ออ่ืน ๆ ที่ชวยใหคณะกรรมการฯ ประเมินผลการดําเนินงานเห็นถึง

ความพยายามและคุณภาพของการปฏิบัติงานไดอยางชัดเจน ในกรณีที่โรงเรียนเดียวกันสงแขงขัน ๒ ระดับ 

เอกสารที่สงมาเพ่ือพิจารณาจะตองมีเนื้อหาหรือผลการดําเนินงานของนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor) ที่ไมซ้ําซอนกัน  

๑.๒ เอกสารหลักฐาน ตามขอ ๑ มีจํานวนหนา ไม เกิน ๓๐ หนา  นับจากสารบัญจนถึง 

หนาสุดทายของภาคผนวก หากเกินจากที่กําหนดจะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการฯ เอกสาร

หลักฐานที่นําเสนอตองเปนขอมูลยอนหลัง ไมเกิน ๓ ปการศึกษา โดยมีผูบริหารโรงเรียนลงนามรับรอง 

ความถูกตองเอกสารหลักฐานที่นําเสนอนั้น และตองไมคัดลอกผลงานของโรงเรียนอ่ืน หากพบวามี 

การคดัลอก คณะกรรมการจะพิจารณาตัดสิทธิ์การแขงขัน 
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๒. การจัดสงเอกสาร 

๒.๑ ระดับเขตพ้ืนที่การศกึษา โรงเรียนที่เขาแขงขันตองจัดสงเอกสาร จํานวน ๕ เลม ใหสํานักงาน 

เขตพ้ืนที่การศึกษา ตามวัน เวลา ที่กําหนด เพ่ือคัดเลือกผูแทนเขาแขงขันในระดับภูมภิาคตอไป  

๒.๒ ระดับภูมิภาค ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกจากระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ตองจัดสงเอกสาร 

จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพ ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรก 

การแขงขัน ท้ังนี้  สามารถจัดสงโดยตรง หรือ จัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๑ ปการศึกษา ๒๕๖๖  

๒.๓ ระดับชาติ ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกและเปนผูแทนระดับภูมิภาค จัดสงเอกสารที่ไดแกไข 

ตามขอแนะนําของคณะกรรมการฯ ระดับภูมิภาค จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กลุ มพัฒนาระบบการแนะแนว อาคาร  สพฐ .3  สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ถนนราชดําเนินนอก เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย ๑๐๓๐๐ (กิจกรรม 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา) ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรกของการแขงขัน ทั้งนี้ สามารถจัดสง 

โดยตรง หรือจัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น  

• เกณฑการแขงขัน  

เกณฑการพจิารณา  

ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ระดับภูมิภาค และระดับชาติ คณะกรรมการฯ จะพิจารณา 3 ดาน คือ  

ดานที่ ๑. เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

            (YC : Youth Counselor)”  

ดานที่ ๒. การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม  

ดานที่ ๓. ความสามารถในการใหการปรึกษา  

เกณฑการใหคะแนน  

๑. ระดับเขตพื้นท่ีการศกึษาและระดับภมูิภาค  

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและระดับภูมิภาค คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของ

คะแนน ในแตละดานคือ ๓๐ : ๓๐ : ๔๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๑.๑ พิจารณาจากเอกสาร“รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรม  (๓๐ คะแนน)  

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)” ประกอบดวย  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา    ๑๐  คะแนน 

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                  ๑๐  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) 

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง             ๑๐ คะแนน     

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดแูลชวยเหลือนักเรียน 

   ของโรงเรียนอยางชัดเจน  
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๑.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม               (๓๐ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน   10 คะแนน 

   (ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา และสถานศึกษา) 

๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ   ๕ คะแนน    

๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

     (YC : Youth Counselor)      ๑๐  คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน               ๕ คะแนน 

    สอดคลอง ถูกตอง ครบถวน  

๑.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน     (๔๐ คะแนน)  

          กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา                       

          ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ                                                    ๑๐ คะแนน               

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรึกษาเพื่อน  

๑.๔ ทักษะการใหการปรึกษาพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ         ๑๐ คะแนน  

การฟง การถาม การเงียบ การทวนซ้ํา การใหกําลังใจ การสรุปความ  

การใหขอมูลและคําแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง  

หลากหลายและเหมาะสมกับปญหาและสถานการณ  

๑.๕ แนวทางการชวยเหลือเพื่อน พิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา    ๑๐ คะแนน  

และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๑.๖ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา จะพิจารณาจากสีหนา ทาทาง     ๑๐ คะแนน  

การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมา และการแตงกาย  

๒. ระดับชาต ิ(๒๕ : ๒๕ : ๕๐) 

ระดับชาติ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของคะแนนในแตละดาน 

คือ ๒๕ : ๒๕ : ๕๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๒.๑ พจิารณาจากเอกสารรายงานผลการดําเนินงานกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (๒๕ คะแนน)  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                   ๕  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง              ๑๐ คะแนน     
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    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของ 

    โรงเรียนอยางชัดเจน 

๒.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม       (๒๕ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน 

 (ผลท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา และสถานศึกษา)          ๑๐ คะแนน  

                     ๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ  ๕ คะแนน 

                     ๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

                        (YC : Youth Counselor)                     ๕ คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน สอดคลอง ถูกตองครบถวน  ๕ คะแนน  

ทั้งนี้ ขอใหนําเสนอผลงานและตอบคําถามใหตรงประเด็นและไมอนุญาตใหมีวัสดุ / 

อุปกรณ หรือส่ือตาง ๆ ประกอบการนําเสนอ  

๒.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน      (๕๐ คะแนน)  

๒.๓.๑ กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

   ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ  

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรกึษาเพ่ือน  

๒.๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ      ๒๐ คะแนน  

การฟง / การถาม / การเงียบ / การทวนซ้ํา / การใหกําลังใจ / การสรุปความ / การใหขอมูล 

และคาํแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง หลากหลายและเหมาะสมกับปญหา  

 

๒.๓.๓ แนวทางการชวยเหลือเพ่ือน โดยพิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา   ๑๕ คะแนน  

 และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

 ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๒.๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา โดยพิจารณาจากสีหนา ทาทาง      ๕ คะแนน 

         การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมาและการแตงกาย 

 • เกณฑตัดสินการแขงขัน  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙              ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐ - ๖๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ไดคะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด  
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• การมอบรางวัล  

๑.รางวัลประเภทเหรียญ  

โรงเรียนที่ไดคะแนนสูงสุด ๓ ลําดับแรก รอยละ ๘๐ ขึ้นไป จะไดรับเหรียญทอง เหรียญเงิน  

และเหรียญทองแดง ตามลําดับ  

๒.รางวัลประเภทเกียรติบัตร  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ - ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองแดง  

คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

• คณะกรรมการตัดสินการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑. คุณสมบัติคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑.๑ คณะกรรมการตองเปนครูแนะแนวและมีประสบการณในการทํางานดาน YC อยางนอย ๕ ป 

๑.๒ กรรมการฯ ควรมาจากสถานศึกษา หรือสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาที่หลากหลาย อาจจะเปน

บุคลากรจากสวนกลาง  บุคคลภายนอก เชน บุคลากรจากมหาวิทยาลัย ผูทรงคุณวุฒิดาน 

การแนะแนว เปนตน 

๒. คณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๒.๑ คณะกรรมการฯ แบงเปน ๓ ระดับ ระดับละ ๕ คน  

๒.๒ คณะกรรมการฯ ควรประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันในแตละระดับใหแลวเสร็จ 

 กอนวันแขงขัน  

๒.๓ คณะกรรมการฯ ตองเตรียมขอคําถาม สําหรับใหผูเขาแขงขันไดรวมกันตอบตอหนาคณะกรรมการ ฯ  

๒.๔ คณะกรรมการฯ ตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขารวมการแขงขัน  

๒.๕ คณะกรรมการฯ ควรใหขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาอยางตอเนื่องกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 

• การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาต ิ 

๑. ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง 

ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันในระดับชาติ จะตองได

คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

๒. ในกรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา มีทีมชนะในลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค 

มีมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๑ 

เทากันใหดูดานที่ ๒ ทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาดานที่ ๒ เทากัน ใหดูในดานที่ ๓ 

กรณีคะแนนเทากันทุกดานใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  

• การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ - ๓ ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขั้นพื้นฐาน ในการนําไปเผยแพรในเว็บไซตและประชาสัมพันธตอไป 
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• รายละเอียดกิจกรรมในการจัดเตรียมการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)  

หนวยงานที่จัดการแขงขันตองดําเนินการเพ่ิมเติม ดังนี้  

๑. ประชุมชี้แจงคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันทุกระดับ  

๒. จัดใหมีการตรวจสอบและประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันใหแลวเสร็จกอนวันแขงขัน 

 ๓. จัดแฟมแบบฟอรมการใหคะแนนของกรรมการฯ ทุกคน (ซึ่งคณะผูจัดการแขงขันตองเตรียมไว 

ลวงหนากอนการแขงขัน)  

๔. จัดเตรียมหองสําหรับการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาที่เหมาะสม ควรเปนสถานที่เงียบ   

ไมมีคนเดินพลุกพลาน มีความเปนสวนตัว ปลอดการรบกวนจากเสียงหรือผูคน เพ่ือใหผูเขาแขงขันมีสมาธ ิ

ในการใหการปรึกษา  

          ๕.  ผูจัดการแขงขัน  ตองเตรียมกรณีศึกษาที่ เนนใหผู เขาแขงขันตองใชความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห และแกไขปญหา ไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง ของแตละระดับการแขงขัน ในสวนของผูให 

การปรึกษา (Counselor) และผูขอรับการปรึกษา (Counselee) คณะกรรมการจะทําการจับสลากจากทีมผู

เขาแขงขัน  

๖. กอนการแขงขันควรมีเจาหนาที่ชี้แจงรายละเอียด ทําความเขาใจใหผูเขาแขงขันรับทราบถึง 

กระบวนการและขั้นตอนในการแขงขันอยางชัดเจน  

๗. มีเจาหนาที่จัดลําดับและเชิญใหผูเขาแขงขันเขาไปยังหองแขงขัน  

๘. ใหผูเขาแขงขันจับสลากกรณีศึกษาตอหนาคณะกรรมการฯ กอนที่จะดําเนินการแขงขัน  

๙. ในการแขงขันแตละทีมจะใชเวลา ดังนี้  

- การนําเสนอโดยทีม ใชเวลา ๕ นาที  

- การนําเสนอบทบาทสมมุติ ใชเวลา ๑๐ นาท ี 

หากใชเวลาเกินกวาที่กําหนด จะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการ ฯ  

๑๐. มีคณะทํางาน / เจาหนาที่นําผลการใหคะแนนของกรรมการ ฯ แตละคนมาประมวลผลหลังสิ้นสุด 

การแขงขัน  

๑๑. การประกาศผลการแขงขันและการมอบรางวัล ใหแลวเสร็จภายในวันแขงขันของแตละระดับ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๑๕ 
 

(ตัวอยาง) แบบบันทึกการใหคะแนนการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC: Youth Counselor) 

ระดับการศกึษา.............................................. การแขงขันระดับ ชาต ิ

๑.  แบบบันทึกคะแนนเอกสารรายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา ( ๒๕ คะแนน) 

คําชี้แจง เกณฑการใหคะแนน (ในแตละรายการ)      -    ดําเนินงานอยางตอเนื่อง ๒ - ๓ ปการศึกษา มีหลักฐานปรากฎชัดเจน   ได  ๑๐/๕ คะแนน 

- ดําเนินงาน ๑ ปการศึกษา  มีหลักฐานปรากฎชัดเจน                    ได  ๗/๓ คะแนน 
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๑.เอกสารรายงานการดําเนนิงาน ๒๕ 

๑.๑ การจัดบันทึกขอมูลการทํางานและขอมูล 

การใหการปรึกษา 

๑๐                

๑.๒ การสราง ประสาน และการมีสวนรวม 

ในการปฏิบัติงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

๕                

๑.๓ เอกสารหลักฐานแสดงขอมูลการดําเนินงาน 

การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา 

กับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียนอยางชัดเจน 

๑๐                

รวมคะแนน ๒๕                



๑๑๖ 
 
๒. แบบบันทึกคะแนนการนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ( ๒๕ คะแนน) 
 

รายการ/โรงเรียน 
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ต็ม
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๒.การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ๒๕ 

๑. ผลการดําเนินงานของ 

โครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษาในโรงเรยีน  

(ผลตอนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา เพ่ือนนักเรียน 

และสถานศึกษา) 

๑๐                  

๒. ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา

มีความประจําใจและประสบความสําเร็จ 

๕          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. การจัดการความรู KM  

และการตอยอดผลการดําเนินงาน 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

๕                  

๔. การตอบคําถามของคณะกรรมการ 

ไดอยางชัดเจน 

๕                  

รวมคะแนน ๒๕                  
 



๑๑๗ 
 
๓. แบบบันทึกคะแนนความสามารถในการใหการปรึกษา (๑๐ คะแนน) 

    ๓.๑ กระบวนการใหคําปรึกษา 

          ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีมีการปฏิบัติ โดยมีคะแนนข้ันตอนละ ๒ คะแนน 

โรงเรียน 

กระบวนการ 

การสรางสัมพันธ 

(๒) 

การสํารวจและ

ทําความเขาใจ

ปญหา 

(๒) 

การหาแนวทาง

ในการแกไข 

(๒) 

การวางแผนเพื่อ

นําไปสู 

การปฏิบัติ 

(๒) 

การยุติการให

การปรึกษาเพื่อน 

(๒) 

รวม 

ข้ันตอน 

รวม 

คะแนน 

(๑๐) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        



๑๑๘ 
 
  ๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษา (๒๐ คะแนน) 

      คาํช้ีแจง   ทักษะการใหการปรึกษาที่นักเรียนเพื่อนที่ปรึกษาใชในการแขงขัน 

                   ๑. ทักษะการใสใจ           ๒. ทักษะการฟง              ๓. ทักษะการถาม                         ๔. ทักษะการเงียบ         ๕. ทักษะการทวนซ้ํา 

          ๖. ทักษะการใหกําลังใจ    ๗. ทักษะการสรุปความ     ๘. ทักษะการใหขอมูลและคําแนะนํา    ๙. ทักษะการชี้ผลที่ตามมา 

เกณฑการใหคะแนน 

๑. ใชทักษะ ๑ - ๓  ไดคะแนน ๖ - ๑๐               คะแนน 

๒. ใชทักษะ ๔ - ๕  ไดคะแนน ๑๑ - ๑๕     คะแนน 

๓. ใชทักษะ ๖ - ๙     ไดคะแนน ๑๖ - ๒๐     คะแนน 

ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองทักษะท่ีนักเรียนใช 
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๓.๓. แนวทางการชวยเหลือเพื่อน และ  ๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา 
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๓.๓.แนวทางการชวยเหลือเพื่อน ๑๕                  

๑. ความเหมาะสมกับปญหา ๔                  

๒. การนําไปใชไดจริง ๔                  

๓. เพ่ือนมีสวนรวมในการกําหนด ๔                  

๔. แสดงความคิดเห็น ๓                  

๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา ๕                  

  สีหนา ทาทาง การพูดจา น้ําเสียง 

ความรูสึกที่แสดงออกและการแตงกาย 

๕                  

รวมคะแนน ๒๐                  
 

ลงช่ือ ....................................................... 

    (...............................................) 

(กรรมการ) 
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คณะทํางาน 
เกณฑการแขงขันงานศิลปะหัตกรรมนักเรียน 

คร้ังที่ 71 ปการศึกษา 2566 

       ****************************************** 

ที่ปรึกษา 
1.  นายอัมพร  พินะสา            เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
2.  นางเกศทิพย  ศุภวานิช      รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
3.  นายวิษณุ  ทรัพยสมบัติ      ผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

          รักษาการในตําแหนงที่ปรึกษาดานมาตรฐานการศึกษา 
 
 

คณะทํางาน 
1. นางสาวโชติมา  หนูพริก รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
2. นางดวงใจ  บุญยะภาส รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
3. นางสาวชยพร  กระตายทอง รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
4. นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
5. นางเกษศิรินทร สุวรรณสุนทร ผูอํานวยการกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
6. นางเสาวภา ศักดา ผูอํานวยการกลุมพัฒนาและสงเสริมวิทยบริการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.  
7. นางภาวิณี แสนทวีสุข ผูอํานวยการกลุมพัฒนาหลักสูตรและสงเสริมการศึกษาปฐมวัย 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
8. นางสาวเงินยวง นุดตะเคียน ผูอํานวยการสถาบันการแปลและสงเสริมภาษาตางประเทศท่ีสอง 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
9. นายเอกสิทธิ์ ปยะแสงทอง ผูอํานวยการกลุมพัฒนาและสงเสริมการวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.   
10. นางสาวณัฐธยาน ณัฎฐาเศรษฐ รองผูอํานวยการสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 4 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษากาญจนบุรี เขต 4 
11. นายเศกสรร ภัทรานุรักษโยธิน รองผูอํานวยการโรงเรียนบานหูชาง 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาอุทัยธานี เขต 2 
12. นายจักรพงษ พระไชยบุญ รองผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลราชบุร ี

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาราชบุรี เขต 1 
13. นางวันทนีย หมั่นหาผล ขาราชการบํานาญ 
14. นายชมพร เพชรอนันตกุล ขาราชการบํานาญ 
15. นางวิไลลักษณ ชูสกุล         ขาราชการบํานาญ 
16. นางกรรณานุช มูลคาํ ขาราชการบํานาญ 
17. นางเครือวัลย พนมหิรัญ ขาราชการบํานาญ 
18. นางเอมอร รสเครือ ขาราชการบํานาญ 



๑๒๓ 
 

19. นางรุงรวี กนกวิบูลยศรี ขาราชการบํานาญ 
20. ผศ.ดร.สรตี ปรีชาปญญากุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
21. นายเสกสันต ผลวัฒนะ คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
22. นางสาวสัทธา สืบดา ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษากาญจนบุรี เขต 4 
23. นายธนวรรษน เหงาดา ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาอุดรธานี 
24. นายภัทรพล แกวเสนา ศกึษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาพิษณุโลก อุตรดิตถ 
25. นายภาณุวัชร ปุรณะศิริ ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาบุรีรัมย 
26. นายนราพงศ อาษารินทร ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาเลย เขต 1 
27. นางสาวสาลินี จงใจสุรธรรม ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาพัทลุง เขต 1 
28. นางหริณญา รุงแจง ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ เขต 1 
29. นางสุรัสวดี จันทรกุล ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาปทุมธานี เขต 1 
30. นางปญจนี วิเลปสุวรรณ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
31. นางสาวอุศณา ลาภประเสริฐพร นักวิชาการศกึษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
32. นางสาวพัชรา ตระกูลศิริพันธุ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
33. นางกันยา แสนวงษ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
34. นาวสาวราตรี ธรรมโชต ิ นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
35. นางสาวศิริพร พรรณพัฒนกุล นักวิชาการศกึษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
36. นางสาวอธิฐาน คงชวยสถิตย นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
37. นางสาวอนุกูล มโนชัย          นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
38. นางสาวสุภาพร คงชวยชาติ     นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
39. นางสาวอรวีรา สาริพัฒน นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 



๑๒๔ 
 

40. นายพิเชษ จันเทพา นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

41. นางสาวอมราลักษณ วัฒนาปยรมย นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

42. นายพิษณุ ทองทัพ นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.  

43. นางสาวสุนียกร พลพหล นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

44. นางสาวเกตุวดี ตี่อํ่า นักวิชาการศกึษาปฏิบัติการ 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

45. นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

46. นางสาวประนอม เพ็งพันธ เจาพนักงานธุรการชํานาญงาน 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

47. นางศรินทร ตั้งหลักชัย เจาพนักงานธุรการชํานาญงาน 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

48. นายเกริกพล กุศลมาก        พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

49. นางสาวศศิวิมล อินทนนท  พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

50. นางสาวนัยนปพร พญาชน ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดยกกระบัตร (ชุบราษฎรนุสรณ) 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาสมุทรสาคร 

51. นายณัชธฤต เก้ือทาน ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนปทุมราชวงศา 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาอุบลราชธานี อํานาจเจริญ 

52. นางสาวธารทิพย จันทรนิมะ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนกาฬสินธุพิทยาสรรพ 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษากาฬสินธุ 

53. นางสาวอมรรัตน เรืองออน ครูชํานาญการ โรงเรียนชุมชนวัดไทรมา 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษานนทบุรี เขต 1 

54. นายวุฒิชัย ภูด ี ครู โรงเรียนชุมชนบานคําพอกทาดอกแกว 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษานครพนม เขต 2 

55. นางกฤติยา อุทัยวัฒนานนท ครโูรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษานนทบุรี 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒๕ 
 
     ออกแบบ – กราฟก 

1. นางเกษศิรินทร  สุวรรณสุนทร      ผูอํานวยการกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว  
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

2. นางสาวสุภาพร คงชวยชาติ     นักวิชาการศึกษาชํานาญ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

3. นางสาวเกตุวดี  ตี่อ่ํา นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

4. นายเกริกพล กุศลมาก พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
5. นางสาวศศิวิมล อินทนนท พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
 

     หนวยงานท่ีรับผดิชอบ 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

 



๑๒๖ 
 
  


